(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaitre.)

BOUTONS ET AFFICHEURS

Anglais Francais Anglais Francais
GAME RULES REGLES DU JEU PLAY [x]¢ [y] LINES MISEZ [x] ¢ [y] LIGNES
X [x] BET MISE X [x] CHANGE MODIFIER
RETURN TO GAME RETOUR AU JEU SPEED VITESSE
CREDIT SOLDE WIN / WINNER GAIN
TOTAL BET MISE TOTALE GAME PAYS [x] LA PARTIE RAPPORTE [x]
SERVICE APPELER UN PREPOSE CASHOUT ENCAISSER
PLAYING [x] LINES WITH A | [x] LIGNES ACTIVES AVEC = CHANGE MODIFIER
BET MULTIPLIER OF [y] UN MULTIPLICATEUR DE [x]¢ x1$

lyl MIN BET [y]¢ MISE MINIMALE DE [y] $
GOOD LUCK BONNE CHANCE GAME OVER PARTIE TERMINEE
[x] SPINS REMAINING [x] PARTIES RESTANTES COLLECTED [x]/ [y] [x]/ [y] AMASSES
PRESS START BUTTON APPUYEZ SUR START BIG WIN GAIN IMPORTANT

HUGE WIN ENORME GAIN

CONGRATULATIONS! YOU FELICITATIO[\JS! VOUS PICK ATILE CHOISISSEZ UNE TUILE
HAVE WON [x] FREE GAME = AVEZ GAGNE [x]
PICKS SELECTIONS DE PARTIES  PICK [x] OF [y] SELECTION [x] DE [y]

GRATUITES

START COMMENCER
FREE GAME PICKS JEU BONI DE SELECTION | LINE [x] PAYS [y] LA LIGNE [x] RAPPORTE [y]
FINISHED FREE GAMES TERMINE

BET X2 OR HIGHER
ACTIVATES MULTIPLIER IN
THE HOLD & SPIN
FEATURE

HOLD & SPIN FEATURE
AWARDED

UN MULTIPLICATEUR DE
X2 OU PLUS ACTIVE LES
MULTIPLICATEURS DANS
LE JEU BONI HOLD & SPIN

JEU BONI HOLD & SPIN
ACCORDE

"
6 OR MORE k‘.} AWARDS
THE HOLD & SPIN
FEATURE

&'
6 SYMBOLES k‘J ou

PLUS DECLENCHENT LE
JEU BONI HOLD & SPIN

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

APERGU

.
Six symboles ¥ ou plus déclenchent le jeu boni Hold & Spin.
O
Obtenez le symbole ¥ aux quinze positions de la grille de jeu pour gagner le gros lot Grand d’une valeur de [x] $.

Trois symboles @ ou plus déclenchent le jeu boni Free Games et vous donnent une autre chance de déclencher
le jeu boni Hold & Spin.
Appuyez sur un onglet ou sur une fleche pour plus de plus amples renseignements.

JEU BONI HOLD & SPIN

)
Durant le jeu principal, six symboles K‘J ou plus apparaissant n’importe ou sur les cylindres déclenchent le jeu boni
Hold & Spin.

[~ |
Les symboles K‘.‘J apparaissant dans la partie qui a déclenché le jeu boni se verrouillent pour la durée du jeu boni
Hold & Spin.

Toutes les cases de la grille de jeu qui ne sont pas verrouillées se transforment en cylindres indépendants pour
toute la durée du jeu boni.

Les gains sur lignes ne sont pas accordés pendant le jeu boni.

' ‘.'
Si moins de quinze symboles @J sont verrouillés lors de la partie qui a déclenché le jeu boni, les gains sur ligne
sont évalués et trois parties sont accordées dans le jeu boni.

e
Si quinze symboles @J sont verrouillés lors de la partie qui a déclenché le jeu boni, le gros lot Grand est accordé et
aucune partie n’est accordée dans le jeu boni.

&)
Si quinze symboles @.‘J sont verrouillés pendant le jeu boni, le gros lot Grand est accordé. Si des parties ont été
accordées dans le jeu boni, les parties restantes, apres I'octroi du gros lot Grand, ne sont pas jouées.

e
Seul le symbole k‘J est utilisé durant le jeu boni.

=]
Chaque symbole K‘.‘J apparaissant sur les cylindres comporte une valeur ou une étiquette Major, Minor ou Mini.
Les valeurs possibles varient de [x] a [y]-

Les valeurs affichées dans les régles et sur I'écran de jeu ont déja été multipliées par le multiplicateur de mise en
vigueur.

&)
Aprés chaque partie du jeu boni, le symbole k‘.‘J apparaissant sur un ou plusieurs cylindres rétablit le nombre de
parties du jeu boni a trois.

e
Tous les symboles K‘J se verrouillent pour toute la durée du jeu boni.




Si une mise d’au moins 100 crédits était eniagée lors de la partie qui a déclenché le jeu boni, un symbole choisi au

hasard parmi les symboles , et
Hold & Spin.

apparaitra autour d’'une position non verrouillée au début du jeu boni

' ‘.l
Si un symbole @J apparait a une position occupée par un multiplicateur, cette position est verrouillée et un
nouveau symbole multiplicateur apparait a une autre position non verrouillée pour la partie suivante.

‘5\
Une augmentation de la mise augmente la probabilité d’obtenir le symbole .
Lorsqu’il ne reste aucune partie a jouer et que le gros lot Grand a été accordé, les gains sont évalués : la somme

des valeurs et des gros lots affichés dans les symboles @J est accordée.

Lors de I'’évaluation du gain, les valeurs et les gros lots Mini et Minor encadrés par un multiplicateur sont multipliés
par leur multiplicateur respectif et le lot total est accordé.

Lors de I'’évaluation du gain, la premiére occurrence du gros lot Major accorde le gros lot Major. Aprés avoir été
accordé une premiére fois au cours du jeu boni, les occurrences suivantes du gros lot Major rapportent la valeur du
lot boni Major qui est de [X].

Si la premiére occurrence du gros lot Major évaluée apparait encadrée d’un multiplicateur, le gros lot Major est
accordé une fois et le lot boni Major est accordé un nombre de fois correspondant au multiplicateur moins un.

Si le gros lot Minor ou Mini apparait sur les cylindres, le gros lot correspondant est accordé pour chaque occurrence
du méme symbole de gros lot.

Plus d’'un gros lot peut étre accordé par jeu boni.
Le jeu boni prend fin lorsque tous les gains du jeu boni ont été accordés.
Des cylindres différents sont utilisés lors du jeu boni Hold & Spin.

Le contenu des cylindres est déterminé au début de chaque partie et varie selon le multiplicateur de mise en
vigueur.

Posmon des C Ilndres

10

|11 (12 |13 |14 | 15 |

JEU BONI FREE GAMES

Trois, quatre ou cinq symboles @ apparaissant n'importe ou sur les cylindres déclenchent le jeu boni Free
Games.

Vous gagnez autant de parties gratuites qu’il y a de symboles déclencheurs.
Appuyez sur Start pour commencer le jeu boni.
Au début de chaque partie gratuite, choisissez une des twles sur les c Ilndres 2, 3 ou 4. La tuile choisie dev0|le un

symbole. Les symboles disponibles sont : & et k‘J

Chaque tuile dévoile un symbole différent. Certains symboles peuvent ne pas étre disponibles a chaque partie
gratuite.

)
Si vous choisissez une tuile qui dévoile le symbole k‘J le jeu boni Hold & Spin est déclenché. Les parties gratuites
reprennent apres I'exécution du jeu boni Hold & Spin.

Si le jeu boni Free Gamgg_sst déclenché par cinq symboles @ la premiére sélection doit révéler le symbole @

qui accorde le symbole k‘J
Le symbole révélé devient un symbole géant et recouvre les cylindres 2, 3 et 4.

&)
Lorsque le symbole est choisi, les cylindres 1 et 5 cessent de tourner. Si un symbole autre que k’l est choisi, les
gains sont évalués aprés I'arrét des cylindres.

Chaque symbole géant faisant partie d’'une combinaison gagnante est considéré comme trois occurrences du
symbole correspondant pour chaque ligne de paiement qui passe par le symbole géant.

Le jeu boni Free Games ne peut pas étre redéclenché durant les parties gratuites.

Le jeu boni Free Games est joué sur les mémes lignes et avec le multiplicateur de mise que la partie qui a
déclenché le jeu boni.

Le jeu boni Free Games prend fin lorsque toutes les parties gratuites ont été jouées.

Des cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni Free Games. Le contenu des cylindres est déterminé au
début de chaque partie gratuite.

e
Le symbole k’J peut étre dévoilé uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4.
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TABLE DE PAIEMENT DU JEU BONI FREE GAMES

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement du jeu boni Free
Games.

Dans cette représentation graphique :
WILD = SYMBOLE FRIME

Le symbole m est frimé et remplace tous les symboles a I'exception du symbole @J et n’apparait pas sur le
cylindre 1.

Les gains sur ligne affichée ici ont été prémultipliés par le multiplicateur de mise actuel.

JEU BONI HOLD & SPIN DU JEU BONI FREE GAMES

7=
Au cours du jeu boni Free Games, choisir une tuile qui révéle le symbole K‘J déclenche le jeu boni Hold & Spin.
Trois parties du jeu boni sont accordées.

Le symbole @J devient un symbole géant et il recouvre les colonnes 2, 3 et 4 et demeure verrouillé pour toute la
durée du jeu boni.

Le symbole géant K‘J correspond a neuf symboles individuels. La valeur ou le gros lot associé au symbole @J
n’est accordé qu’une fois.

Le symbole géant @ apparait sur les cylindres comporte une valeur ou une étiquette Major, Minor ou Mini.
Les valeurs possibles varient de [x] a [y]-

Les valeurs affichées dans les régles et sur I'écran de jeu ont déja été multipliées par le multiplicateur de mise en
vigueur.

Au cours du jeu boni Free Games, les positions non verrouillées agissent comme des cylindres indépendants.
Les gains sur ligne ne sont pas accordés pendant le jeu boni.

e
Seul le symbole @J est utilisé durant le jeu boni.

Chaque symbole @J apparaissant sur les cylindres comporte une valeur ou une étiquette Major, Minor ou Mini.
Les valeurs possibles varient de [x] a [y]-

Les valeurs affichées dans les régles et sur I'écran de jeu ont déja été multipliées par le multiplicateur de mise en
vigueur.

Aprés chaque partie du jeu boni, le symbole @J apparaissant sur un ou plusieurs cylindres non verrouillés rétablit
le nombre de parties du jeu boni a trois.

..
Tous les symboles ¥ se verrouillent pour toute la durée du jeu boni.

Si une mise d’au moins 100 crédits était engaiee lors de la partle qui a déclenché le jeu boni Free Games, un
X3\

symbole choisi au hasard parmi les symboles et apparaitra autour d’'une position non verrouillée de la
colonne 1 ou de la colonne 5 au début du jeu boni Hold & Spin.

‘s\
Une augmentation de la mise augmente la probabilité d’obtenir le symbole .

Si un symbole K‘J apparait a une position occupée par un multiplicateur, cette position est verrouillée et un
nouveau symbole multiplicateur apparait a une autre position non verrouillée pour la partie suivante.

Si quinze symboles k’J sont verrouillés pendant le jeu boni, le gros lot Grand est accordé. Si des parties ont été
accordées dans le jeu boni, les parties restantes, apres I'octroi du gros lot Grand, ne sont pas jouées.

Lorsqu’il ne reste aucune partie a jouer et que le gros Iot Grand a été accordé, les gains sont évalués : la somme

des valeurs et des gros lots affichés dans les symboles k‘J est accordée.

Lors de I'’évaluation du gain, les valeurs et les gros lots Mini et Minor encadrés par un multiplicateur sont multipliés
par leur multiplicateur respectif et le lot total est accordé.

Lors de I'’évaluation du gain, la premiére occurrence du gros lot Major accorde le gros lot Major. Aprés avoir été
accordé une premiére fois au cours du jeu boni, les occurrences suivantes du gros lot Major rapportent la valeur du
lot boni Major qui est de [X].

Si la premiére occurrence du gros lot Major évaluée apparait encadrée d’un multiplicateur, le gros lot Major est
accordé une fois et le lot boni Major est accordé un nombre de fois correspondant au multiplicateur moins un.

Si le gros lot Minor ou Mini apparait sur les cylindres, le gros lot correspondant est accordé pour chaque occurrence
du méme symbole de gros lot.

Plus d’'un gros lot peut étre accordé par jeu boni.
Le jeu boni prend fin lorsque tous les gains du jeu boni ont été accordés.
Des cylindres différents sont utilisés lors du jeu boni Hold & Spin.

Le contenu des cylindres est déterminé au début de chaque partie et varie selon le multiplicateur de mise en
vigueur.

Position des sept cylindres et des cing colonnes :
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TABLE DE PAIEMENT DU JEU PRINCIPAL

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement du jeu boni Free
Games.

Dans cette représentation graphique :
WILD = SYMBOLE FRIME

- r""“
Le symbole meg est frimé et remplace tous les symboles a I'exception des symboles @J et @ et n’apparait pas
sur le cylindre 1.

Les gains sur ligne affichée ici ont été prémultipliés par le multiplicateur de mise actuel.

LIGNES DE PAIEMENT DU JEU PRINCIPAL

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement du jeu boni Free
Games.

Dans cette représentation graphique :

PAYLINES = LIGNES DE PAIEMENT

REEL POSITIONS = POSITION DES CYLINDRES

JACKPOT PAYS = VALEUR DES GROS LOTS

REGLES DU JEU

Ce jeu se joue sur [x] lignes de paiement pour [y] crédits, multipliés par le multiplicateur de mise.
Les gains sur ligne sont payés pour des combinaisons gagnantes apparaissant sur une des lignes actives.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur des cylindres adjacents en commencant par le
cylindre a 'extréme gauche.

Les combinaisons gagnantes de symboles frimés accordent un lot, peu importe la position des symboles sur les
cylindres.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante de symboles frimés est accordé.
Seul le lot le plus élevé de chaque ligne de paiement est accordé.

Les gains des différentes lignes de paiement actives sont additionnés.

Les gains bonis sont additionnés aux gains sur ligne.

Le contenu des cylindres est déterminé au début de chaque partie du jeu principal.

Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Appuyez sur le bouton affichant la valeur d’'un crédit pour sélectionner la valeur d’'un crédit.
Augmenter la valeur d’'un crédit et la mise totale augmente la probabilité de gagner les gros lots Grand et Major.
Les gains sont affichés en crédits, a moins d’indication contraire.

Tous les gains peuvent étre vérifiés.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Lorsque cette fonctionnalité est présente, appuyez sur le bouton Change (modifier) fait apparaitre une fenétre dans
laquelle vous pouvez choisir la valeur d’'un crédit parmi les valeurs offertes.

JEU AUTOMATIQUE

Appuyez sur le bouton de jeu automatique pour commencer une partie avec la mise en vigueur.

Le jeu automatique se poursuit avec la mise en vigueur jusqu’a ce qu’il ne vous reste plus assez de crédits pour
continuer a jouer ou jusqu’a ce que vous appuyiez sur le bouton Autoplay ou Stop Autoplay.

JEU CREDIT PLAYOFF

Le jeu Credit Playoff est offert lorsque votre solde est insuffisant pour commencer une partie avec la mise en
vigueur.

Le jeu Credit Playoff est désactivé si vous modifiez votre mise, si vous modifiez la valeur d’un crédit, ou si des
crédits sont ajoutés a I'appareil.

Appuyez sur Repeat Bet, Autoplay ou Start Credit Playoff pour commencer le jeu Credit Playoff et miser vos crédits
restants pour courir la chance de gagner une partie supplémentaire avec la mise actuelle.

Le bouton Autoplay pourrait ne pas apparaitre.

Le secteur vert du disque représente la probabilité de gagner une partie supplémentaire avec la mise actuelle.
Si le pointeur s'immobilise sur le secteur rouge, vous perdez vos crédits restants.

Si le pointeur s'immobilise sur le secteur vert, vous gagnez une partie avec la mise actuelle.
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