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BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Les boutons et afficheurs pourraient varier.) 

 

Anglais Français Anglais Français 

GAME RULES RÈGLES DU JEU BET MISE 
WIN GAIN CREDIT CRÉDITS 
[x]¢ CHANGE DENOM [x]¢ MODIFIER LA VALEUR BET MULTIPLIER [x] MULTIPLICATEUR DE [x] 
GAME OVER – PLAY NOW PARTIE TERMINÉE - 

REJOUER 
SPIN JOUER 

BONUS REELS IN PLAY CYLINDRES BONIS 
UTILISÉS 

FREE GAME [x] OF [y] PARTIE GRATUITE [x] DE 
[y] 

EXIT QUITTER FEATURE COMPLETED JEU BONI TERMINÉ 
BACK / NEXT PRÉCÉDENT / SUIVANT GAME OVER PARTIE TERMINÉE 
PRESS START FEATURE 
TO BEGIN 

APPUYEZ SUR START 
FEATURE POUR 
COMMENCER 

[x] FREE GAMES WON 
[y] REMOVED 
 

VOUS AVEZ GAGNÉ [x] 
PARTIES GRATUITES 
LES SYMBOLES [y] ONT 
ÉTÉ RETIRÉS 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

JEU BONI FREE GAMES REPEAT WIN 

• Trois, quatre ou cinq symboles  accordent respectivement huit, douze et quinze parties gratuites. 

• Durant les parties gratuites, trois, quatre ou cinq symboles  accordent respectivement huit, douze et 
quinze parties gratuites supplémentaires. 

• Durant les parties gratuites, le symbole  apparaissant sur les cylindres fait augmenter de 1 le compteur 

Repeat Win . 

• Durant les parties gratuites, le symbole  apparaissant sur les cylindres fait augmenter de 1 le compteur 

Repeat Win . 

• Durant les parties gratuites, les gains sur ligne et les gains obtenus grâce au symbole  s’additionnent au 

compteur . 

• Durant les parties gratuites, les gains obtenus grâce aux symboles variés  et  sont ajoutés au 

compteur . 

• À la fin du jeu boni Free Games, les gains accumulés au compteur  sont multipliés 

par le nombre de symboles  au compteur Repeat Win . 

•  À la fin du jeu boni Free Games, les gains accumulés au compteur  sont multipliés par 

le nombre de symboles  au compteur Repeat Win . 
• Des cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni Free Games. 
• Le multiplicateur de mise et le nombre de lignes actives sont les mêmes que ceux de la partie ayant 

déclenché le jeu boni. 
• Appuyez sur le bouton Game Rules pour obtenir toutes les informations. 

RÈGLES DU JEU 
• Tous les lots sont affichés en crédits, à l’exception des gros lots progressifs 
• Les boutons de la rangée du bas et le gros bouton commencent la partie immédiatement. 
• Dans certaines versions du jeu : 

- la mise est multipliée par le multiplicateur de mise. Vous devez sélectionner votre mise selon le tableau 
affiché à la page Game Rules.  

- Dans ce tableau : 
o CREDIT BET = MISE EN CRÉDITS 
o LINES PLAYED = NOMBRE DE LIGNES ACTIVES 

- Des cylindres bonis sont utilisés lorsque vous engagez une mise de [x ou y] / [x, y ou z] crédits. 
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• Dans certaines versions du jeu : 
- la mise minimale est de 25 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 
- Le jeu comprend 20 lignes de paiement actives. 

• Sélectionnez votre multiplicateur de mise. 
• Toutes les combinaisons gagnantes doivent apparaître sur des lignes actives, à l’exception des symboles 

qui accordent les gros lots progressifs, des symboles dispersés et des symboles . 
• Les gains obtenus sur des lignes de paiement différentes sont additionnés. 
• Les gains obtenus pour des combinaisons différentes sur une même ligne sont additionnés. 
• Les gains obtenus pour une combinaison de cinq symboles identiques sont payés une seule fois par ligne. 

• Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés variés  et  sont ajoutés aux gains 
sur ligne. 

• Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise. 
• Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont multipliés par la mise totale en 

crédits. 
• Les gros lots progressifs ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise. 
• La probabilité de gagner le gros lot Grand varie en fonction de la mise totale en crédits et de la valeur d’un 

crédit. 
• Appuyez sur Credit, Bet ou Win pour faire passer l’affichage des compteurs d’argent à crédits ou vice-versa. 
• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 
• Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la partie.  

LOTS GLOBE 

• Durant les parties achetées, les combinaisons de trois ou quatre symboles  apparaissant de gauche à 
droite ou de droite à gauche accordent un lot correspondant à la somme des lots de ces symboles. 

• Cinq symboles  accordent un lot correspondant à la somme de ces symboles. 

• Au début de chaque partie achetée, le symbole  apparaissant sur le cylindre 3 peut se transformer en 

symbole . 

• Si le symbole  fait partie d’une combinaison gagnante de symboles , le symbole  dévoile un lot 

boni ou le symbole . 

• Le gros lot Grand est accordé lorsque le symbole  dévoile le symbole . 

• Le symbole  peut apparaître uniquement durant les parties gratuites. 

• Durant les parties gratuites, une combinaison de deux, trois ou quatre symboles variés  et  
apparaissant de gauche à droite ou de droite à gauche accordent un lot. 

• Une combinaison de cinq symboles variés  et  accorde un lot correspondant à la somme des lots de 
ces symboles. 

• Au début de chaque partie gratuite, le symbole  peut se transformer en symbole . 

• Les lots apparaissant sur les symboles  et  varient en fonction du type de partie et du cylindre. 

• Les lots possibles des symboles  et  sont affichés dans le tableau ci-dessous; ils sont multipliés par 

la mise totale en crédits, à l’exception du lot associé au symbole  : 

 
• Dans ce tableau : 

- GAME STATE = TYPE DE PARTIE 
- BOUGHT/FREE GAMES = PARTIES ACHETÉES/GRATUITES 
- REEL(S) = CYLINDRE(S) 
- PRIZE = LOT 
- OR = OU 

• Dans certaines versions du jeu, les lots des symboles  varient de 50 à 200 crédits multipliés par la mise 
totale en crédits. 
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• Dans certaines versions du jeu : 

- Lorsque la mise totale en crédits est inférieure ou égale à 30 crédits, les lots des symboles  varient 
de 50 à 200 fois la mise totale en crédits. 

- Lorsque la mise totale en crédits varie de 31 à 74 crédits inclusivement, les lots des symboles  
varient de 50 à 120 fois la mise totale en crédits. 

- Lorsque la mise totale en crédits est supérieure ou égale à 75 crédits, les lots des symboles  varient 
de 50 à 100 fois la mise totale en crédits. 

 
• Tous les gains supérieurs ou égaux à 1 200 $ seront payés par un préposé. 
• Vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour arrêter les cylindres, sauf durant certains bonis ou jeux bonis. 

TABLE DE PAIEMENT 
• Consultez la page Paytable des écrans d’aide pour connaître les lots associés à chaque symbole. 
• Dans cette page : 

- WILD = SYMBOLE FRIMÉ 
- SCATTER = SYMBOLE DISPERSÉ 

• Le symbole frimé  peut remplacer tous les symboles, à l’exception des symboles ,  et . 

• Le symbole frimé  peut apparaître uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 
• Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche à droite à partir du cylindre à 

l’extrême gauche, ou de droite à gauche à partir du cylindre à l’extrême droite, incluant les symboles 

dispersés et les symboles dispersés variés  et , et excluant les combinaisons de cinq symboles 
identiques. 

• Tous les lots affichés ont été multipliés par un multiplicateur de mise de 1. 
• Les symboles accordent les lots indiqués dans la table de paiement, sans égard à l’arrière-plan. 

• Le symbole dispersé  doit apparaître de gauche à droite ou de droite à gauche, à n’importe quelles 
positions de cylindres adjacents. 

• Appuyez sur n’importe quel bouton pour retourner au jeu. 

LIGNES DE PAIEMENT 
• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement. 


