BOUTONS ET AFFICHEURS

(Les boutons et afficheurs pourraient varier.)

Anglais Francais Anglais Frangais
SERVICE PREPOSE COLLECT ENCAISSER
PAYS TABLES DE PAIEMENT [x] CREDITS [x] CREDITS
EXIT QUITTER TOTAL BET MISE TOTALE
WIN GAIN CREDIT SOLDE
PLAY JOUER BET MULTIPLIER MULTIPLICATEUR DE MISE
[x]¢ VALEUR D’UN CREDIT CONTINUED ON NEXT PAGE SUITE A LA PAGE SUIVANTE

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

o Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
e Dans cette page :

- ANY COMBINATION OF = TOUTE COMBINAISON DE
- OF AKIND = IDENTIQUES

e Le symbole est frimé et remplace les symboles
et
e Le symbole peut apparaitre sous la forme de ou
e Le symbole n’apparait pas sur le cylindre 1.
e Le symbole peut remplacer le symbole
e Les symboles peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres 1, 2, 3, 4 et

5, respectivement.

e Avant le début de la partie, les symboles de certaines positions sont remplacés par les symboles ou

e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
e Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

e Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre a I'extréme gauche.

e Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes de symboles dispersés sont ajoutés aux gains sur
ligne.

e Tous les gains sont affichés en crédits.

CYLINDRES EN CASCADES

¢ Si une ou plusieurs combinaisons gagnantes apparaissent a I'écran, les lots associés a ces combinaisons
gagnantes sont accordés.

¢ Les symboles faisant partie des combinaisons gagnantes disparaissent, et de nouveaux symboles tombent
pour combler les espaces vacants.

e Toutes les nouvelles combinaisons gagnantes ainsi formées sont payées.
o Ce processus se répeéte jusqu’a ce qu’aucune autre combinaison gagnante ne soit formée.

SYMBOLES SPECIAUX VACHE

¢ Avant le début de la partie, certains symboles frimés peuvent se transformer en un symbole spécial

Vache :

e Les symboles spéciaux Vache sont frimés et peuvent remplacer le symbole
e Les symboles spéciaux Vache n’apparaissent pas sur le cylindre 1.

¢ Si un symbole spécial Vache fait partie d’'une combinaison gagnante, un boni est déclenché selon le
tableau ci-dessous.
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Symbole
déclencheur

Boni

Description

Blast
Reels

Lors de la prochaine cascade ne produisant pas de combinaison
gagnante, un certain nombre de positions sont sélectionnées et sont
pulvérisées, et de nouveaux symboles tombent pour combler les espaces
vacants.

Si la position sélectionnée est occupée par un symbole , un symbole

ou un symbole frimé, ce symbole ne sera pas pulvérisé.

Invaders
Blast

Lors de la prochaine cascade ne produisant pas de combinaison
gagnante, un certain nombre de positions sont sélectionnées pour que

leur contenu soit remplacé par le symbole

Si le symbole , le symbole ou un symbole frimé est sélectionné,
ce symbole ne sera pas pulvérisé.

Wild Blast

Lors de la prochaine cascade ne produisant pas de combinaison
gagnante, un certain nombre de positions sont sélectionnées pour que

leur contenu soit remplacé par le symbole

Si la position sélectionnée est occupée par un symbole ou un
symbole frimé, ce symbole ne sera pas pulvérisé.

Earthling
Blast

Lors de la prochaine cascade ne produisant pas de combinaison
gagnante, un certain nombre de positions sont sélectionnées pour que

leur contenu soit remplacé par le symbole ou ,
selon que cette position se trouve sur le cylindre 1, 2, 3, 4 ou 5,
respectivement.

Si la position sélectionnée est occupée par un symbole frimé, ce symbole
ne sera pas pulvériseé.

Barn Blast

Lors de la prochaine cascade ne produisant pas de combinaison
gagnante, un certain nombre de positions sont sélectionnées pour que

leur contenu soit remplacé par le symbole

Si la position sélectionnée est occupée par un symbole frimé, ce symbole
ne sera pas pulvérise.

Camper
Blast

Lors de la prochaine cascade ne produisant pas de combinaison
gagnante, un certain nombre de positions sont sélectionnées pour que

leur contenu soit remplacé par le symbole

Si la position sélectionnée est occupée par un symbole frimé, ce symbole
ne sera pas pulvérisé.

Truck
Blast

Lors de la prochaine cascade ne produisant pas de combinaison
gagnante, un certain nombre de positions sont sélectionnées pour que

leur contenu soit remplacé par le symbole

Si la position sélectionnée est occupée par un symbole frimé, ce symbole
ne sera pas pulvérisé.

Chicken
Blast

Lors de la prochaine cascade ne produisant pas de combinaison
gagnante, un certain nombre de positions sont sélectionnées pour que

leur contenu soit remplacé par le symbole

Si la position sélectionnée est occupée par un symbole frimé, ce symbole
ne sera pas pulvériseé.

Milk Blast

Lors de la prochaine cascade ne produisant pas de combinaison
gagnante, un certain nombre de positions sont sélectionnées pour que

leur contenu soit remplacé par le symbole

Si la position sélectionnée est occupée par un symbole frimé, ce symbole
ne sera pas pulvériseé.

Mailbox
Blast

Lors de la prochaine cascade ne produisant pas de combinaison
gagnante, un certain nombre de positions sont sélectionnées pour que

leur contenu soit remplacé par le symbole

Si la position sélectionnée est occupée par un symbole frimé, ce symbole
ne sera pas pulvériseé.
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Lors de la prochaine cascade ne produisant pas de combinaison

gagnante, un certain nombre de positions sont sélectionnées pour que

Outhouse )
Blast leur contenu soit remplacé par le symbole

Si la position sélectionnée est occupée par un symbole frimé, ce symbole

ne sera pas pulvérisé.

Le contenu du cylindre 2 ou 3 est déplacé afin que le symbole frimé le
Drop-in plus bas d’un empilement de symboles frimés apparaisse au haut de ce
Wilds cylindre. Les symboles apparaissant sur ce cylindre sont remplacés par
de nouveaux symboles.

Le contenu de deux cylindres (de 2 a 5) est déplacé afin que le symbole

Double N , . T )

Drop-in frimé le plus ba_s d’'un empilement de symbo_les frimés apparaisse au

Wilds haut de ces cylindres. Les symboles apparaissant sur ces cylindres sont
remplacés par de nouveaux symboles.

Double Le nombre de parties gratuites accordées pour un nombre donné de

Bonus cascades est doublé pour la partie en cours.

Ce symbole accorde le boni Drop-in Wilds, le boni Double Bonus et le
boni 4 Blast Reels.

Unicow Un symbole Unicow apparaissant durant le jeu principal garantit que tous
les bonis (Madame Moolah, DJ Chick-A Spins et Major Milk) seront
activés pour les parties gratuites.

Si le symbole frimé fait partie d’'une ou de plusieurs combinaisons
gagnantes, un lot correspondant a la valeur en crédits affichée sur ce
symbole frimé est accordé.

Durant le jeu principal et durant les parties gratuites, lorsque le boni
Madame Moolah est activé, les lots en crédits varient de 20 a 1 500 fois
le multiplicateur de mise sur les cylindres 2 et 3, et de 100 a 10 000 fois

Tout symbole Credi le multiplicateur de mise sur les cylindres 4 et 5.
FRIME affichant égwlt Durant les parties gratuites, lorsque le boni Madame Moolah n’est pas
un lot en crédits activé, les lots en crédits varient de 20 & 1 500 fois le multiplicateur de

mise sur les cylindres 2 et 3, de 20 a 10 000 fois le multiplicateur de mise
sur le cylindre 4, et 5.

Les lots en crédits apparaissant a I'écran ont déja été multipliés par le
multiplicateur de mise.

Les lots Credit Cow peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres 2 a
5.

Tous les bonis Blast sont joués I'un aprés l'autre jusqu’a ce qu’aucune combinaison gagnante ne soit
formée aprés une cascade.

Si des bonis Blast différents sont accordés, ils sont joués dans I'ordre suivant : Blast Reels, Invaders Blast,
Wild Blast, Earthling Blast, Barn Blast, Camper Blast, Truck Blast, Chicken Blast, Milk Blast, Mailbox Blast
et Outhouse Blast.

Un seul boni Blast peut étre accordé par cascade.

Durant le jeu principal uniquement, aprés une cascade qui n'accorde pas de gain (et qu’aucun boni Blast
n’est en attente), toutes les positions de la grille de jeu peuvent étre pulvérisées et de nouveaux symboles
tombent en cascade pour les remplacer.

Si le symbole , le symbole ou un symbole frimé est sélectionné, ce symbole ne sera pas
pulvérisé.

Les symboles spéciaux Vache peuvent apparaitre uniguement durant certains bonis. Durant le jeu
principal, les symboles spéciaux Vache peuvent apparaitre uniquement sur certains cylindres :
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Durant les parties gratuites, les symboles spéciaux Vache peuvent apparaitre uniquement sur certains
cylindres, selon le boni actif :
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JEU BONI DE PARTIES GRATUITES

¢ Quatre cascades consécutives durant la partie initiale déclenchent le jeu boni de parties gratuites :

e Durant les parties gratuites, les symboles

prennent respectivement I'aspect suivant :

e Lorsque le jeu boni de parties gratuites est déclenché a partir du jeu principal, au moins un des bonis
suivants est activé :

Tous les symboles frimés affichent un lot en crédits.

Madame Moolah A des fins de présentation uniquement, tous les symboles d’une colonne
peuvent étre remplacés par des symboles frimés.

Le symbole prend cet aspect :

DJ Pick-A Spins Si le symbole fait partie d’'une combinaison gagnante durant une cascade,
d’une a trois parties supplémentaires sont accordées.

Le symbole ne peut pas étre pulvérisé par les bonis Blast.

Le symbole prend cet aspect : sur les cylindres 2 a 5.

. . Si le symbole apparait aux quatre dernieres positions de la rangée centrale
Major Milk y bp q P 9

de la grille de jeu, il se transforme en symbole

Le symbole ne peut pas étre pulvérisé par les bonis Blast.

e Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant les parties gratuites.

BONI JACKPOT INVASION

e Chaque symbole faisant partie d’'une combinaison gagnante accorde un lot

ou

e Les valeurs des lots et correspondent respectivement a 2 500 et 1 000 fois le multiplicateur de
mise.

e La distribution des lots accordés durant le boni Jackpot Invasion varie en fonction de I'option de mise.

LIGNES DE PAIEMENT

o Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
e La mise totale est de 80 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

e Le produit de la mise et de la probabilité d’obtenir le symbole et le produit de la mise et de la

probabilité d’obtenir le symbole sont équivalents pour toutes les valeurs d'un crédit offertes.

o L’aspect visuel des vaches et des vaisseaux varie uniquement des fins de divertissement, et n'a aucune
incidence sur le déclenchement du jeu boni de parties gratuites.

o Les lignes illustrées peuvent contribuer aux gains.

JEU GAMBLE

e Le jeu Gamble peut étre déclenché aprées un gain.

e Sélectionnez Red (rouge) ou Black (noir). Si la couleur choisie correspond a celle de la carte révélée, vous
doublez votre gain!

o Si cette option est offerte, sélectionnez Heart (coeur), Diamond (carreau), Spade (pique) ou Club (tréfle). Si
la sorte choisie correspond a celle de la carte révélée, vous quadruplez votre gain!
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Effectuez vos sélections en appuyant sur un bouton du panneau de boutons ou de I'écran de jeu.
Le jeu Gamble n’est pas offert durant les parties automatiques.

Le jeu Gamble n’est pas offert si le gain total inclut un lot ou

JEU WAGER SAVER™

Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une
autre partie avec la méme mise.

Choisissez I'une des trois options suivantes : , ou
Appuyez sur pour encaisser vos gains de la partie en cours.
Appuyez sur pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants.

Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la méme mise que celle engagée
lors de la partie précédente.

Appuyez sur pour revenir au jeu principal.

Si aucune sélection n’est faite en deux minutes, le jeu Wager Saver prend fin, et vous revenez
automatiqguement au jeu principal.
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