
APPUYEZ SUR CE BOUTON POUR… 
GAME 

RULES 
= RÈGLES DU JEU : Consulter les 

règles et voir la table de paiement du 
jeu. 

BACK = ÉCRAN PRÉCÉDENT : Retourner à 
l’écran précédent. 

EXIT =  SORTIE : Quitter les écrans et 
retourner au jeu. 

NEXT =  ÉCRAN SUIVANT : Passer à l’écran 
suivant. 

CHANGE 
DENOM 

= VALEUR D’UN CRÉDIT : Modifier la 
valeur d’un crédit. Ce bouton pourrait 
ne pas être disponible. 

PLAY 
GAME(S) 

X-Y
Z CREDITS 

= JOUER AU(X) JEU(X) X-Y / 
Z CRÉDITS : Choisir le ou les jeux et 
le nombre de crédits indiqués. 

BET x X 
Y 

CREDITS 

= MULTIPLICATEUR DE MISE/MISE 
TOTALE : Commencer la partie avec 
le multiplicateur de mise (X) et la 
mise totale (Y) sélectionnés. 

PLAY =  JOUER : Commencer la partie avec 
la mise sélectionnée. 

SERVICE PRÉPOSÉ : Appeler le préposé. CASH OUT =  ENCAISSER : Encaisser les crédits. 

JEU BONI MINI 
 Tout symbole  apparaissant dans un jeu 2, 3, 4 ou 5 illuminé est copié à la même position dans le 

jeu 1.

 Un symbole  dispersé apparaissant sous un symbole  copié peut contribuer à un gain dispersé 

ou déclencher le jeu boni Parties gratuites. Dans ce cas, le symbole  apparaît en alternance avec le 

symbole  pour indiquer qu’un lot dispersé a été accordé ou que le jeu boni Parties gratuites a été 
déclenché. 

 Le jeu boni Mini peut être déclenché pendant le jeu boni Parties gratuites.
 Les gains sont versés une fois le jeu boni Mini terminé.

RÈGLES DU JEU BONI PARTIES GRATUITES 
 Trois (3), 4 ou 5 symboles  dispersés accordent respectivement 8, 15 ou 25 parties gratuites. 

 Tout cylindre d’un jeu illuminé sur lequel le symbole  apparaît est secoué pour que toutes les 

positions de ce cylindre contiennent le symbole . 
 Le jeu boni Mini est déclenché après que les cylindres ont été secoués.
 Les gains sont versés une fois le jeu boni Mini terminé et après que les cylindres ont été secoués.

 Deux (2), 3, 4 ou 5 symboles  dispersés accordent respectivement 5, 8, 15 ou 25 parties gratuites 
supplémentaires.

 Le multiplicateur de mise et le nombre de jeux joués sont les mêmes que lors de la partie ayant déclenché
le jeu boni Parties gratuites.
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TABLE ET LIGNES DE PAIEMENT 
 Pour consulter la table de paiement et voir une représentation graphique des lignes de paiement, appuyez

sur le bouton GAME RULES. Il est à noter que SCATTER = DISPERSÉ et WIN LINES = LIGNES DE
PAIEMENT.

 Paiements effectués de gauche à droite seulement, sur des cylindres adjacents, en commençant par le
cylindre à l’extrême gauche, sauf pour les lots dispersés.

 Le symbole  remplace tous les symboles sauf les symboles dispersés. Le symbole  apparaît 
uniquement dans le jeu 1. 

 Les gains illustrés s’obtiennent avec un multiplicateur de mise de 1.

RÈGLES DU JEU 
(excluant les progressifs, s’il y a lieu) 

 Tous les gains sont affichés en crédits.
 Touchez n’importe quel bouton de la rangée du bas ou le gros bouton pour lancer le jeu.
 Choisissez de jouer au jeu 1 (GAME 1), aux jeux 1-2 (GAMES 1-2), aux jeux 1-3 (GAMES 1-3), aux jeux 1-4 (GAMES

1-4) ou aux jeux 1-5 (GAMES 1-5) et votre multiplicateur de mise.
 Pendant que les cylindres tournent, il est possible d’appuyer sur le gros bouton pour arrêter les cylindres.
 Tous les gains, sauf les lots dispersés, sont accordés sur des lignes actives.
 Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.
 Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.
 Les lots dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne. Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Les lots dispersés sont multipliés par le nombre total de crédits misés.
 Touchez les indicateurs CRÉDITS (CREDITS), MISE (BET), ou GAINS (WIN) pour passer d’un affichage en crédits à

argent, ou inversement.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
 Le joueur doit s'assurer que les crédits misés sont exacts avant le début du jeu.
 Les jeux joués sont illuminés.
 Les jeux sont disposés comme suit :

 Tous les gains sont payés par jeu illuminé, y compris pour les lots dispersés.
 Les différents jeux paient séparément et selon le même multiplicateur de mise.
 Les différents jeux sont joués séparément et avec le même multiplicateur de mise.
 Pour que la combinaison soit gagnante, les symboles doivent apparaître dans un même jeu, y compris pour les lots

dispersés.

Jeu 2 Jeu 3 Jeu 4 Jeu 5 

Jeu 1 

Jeu 1 : mise minimale de 40 crédits; 40 lignes 
actives dans le jeu 1. 
Jeux 1-2 : mise minimale de 55 crédits; 40 lignes 
actives dans le jeu 1; 20 lignes actives dans le 
jeu 2. 
Jeux 1-3 : mise minimale de 65 crédits; 40 lignes 
actives dans le jeu 1; 20 lignes actives dans les 
jeux 2 et 3. 
Jeux 1-4 : mise minimale de 75 crédits; 40 lignes 
actives dans le jeu 1; 20 lignes actives dans les 
jeux 2, 3 et 4. 
Jeux 1-5 : mise minimale de 80 crédits; 40 lignes 
actives dans le jeu 1; 20 lignes actives dans les 
jeux 2, 3, 4 et 5. 
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