APPUYEZ SUR CE BOUTON POUR...

BET PER LINE = MISE PAR LIGNE Lancer le jeu avec la mise par ligne sélectionnée.
SPIN = LANCER Lancer le jeu avec la mise du dernier jeu.

BET MAX = MISE MAX Lancer le jeu avec la mise maximale.

HELP = AIDE Voir les instructions du jeu et les tables de paiement.

DENOMINATION = VALEUR DES CREDITS Modifier la valeur des crédits, si disponible.
CASH OUT = ENCAISSER Encaisser.

CHANGE = SERVICE Appeler un préposé.

Le jeu est lancé dés que la mise par ligne est modifiée.

LIGNES DE PAIEMENT

Line= Ligne
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REGLES DU JEU PRINCIPAL

¢ La mise minimale par partie est de 35 crédits, soit 1 crédit par ligne plus la mise extra de 10 crédits.

« Le symbole [ peut remplacer tout autre symbole sauf les chiffres de a et B dans une combinaison
gagnante.

« Un (1) symbole EE apparaissant dans une combinaison gagnante paie 2X le lot de cette combinaison, sauf dans
le cas des lots B déja affichés.

» Deux (2) symboles [ apparaissant dans une combinaison gagnante paient 4X le lot de cette combinaison, sauf
dans le cas des lots [EEY dé¢ja affichés.

e Les gains avec symboles sont multipliés par le nombre de lignes actives fois la mise par ligne.

e Les gains avec symboles sont ajoutés aux gains sur ligne.

* Les chiffres de a sont utilisés dans le jeu boni des chiffres.

* Aucun paiement n’est associé aux chiffres de a , sauf pour le symbole apparaissant sur le 3¢ cylindre.
* Toute combinaison N EREEE apparaissant sur une ligne active accorde un lot de 1 crédit fois la mise par ligne.
¢ Paiements effectués de gauche a droite seulement, sur des cylindres adjacents, en commencant par le cylindre a
’extréme gauche.

* Tous les gains sont affichés en crédits, sauf les montants des lots progressifs affichés.

* Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.

e Les gains sur ligne sont multipliés par la mise par ligne.

* Tous les gains obtenus sont additionnés.

e Toute défectuosité annule jeu et paiement.

* Le sens de rotation des cylindres varie de facon aléatoire pendant le jeu, et n’a aucun effet sur le résultat de la
partie.

» ’afficheur du jeu n’indique pas dans quelle mesure vous avez failli gagner et ne peut pas nécessairement étre
utilisé pour déterminer vos chances de gagner ou vos risques de perdre si vous continuez a jouer.

* Le joueur ne peut influencer le résultat d’'une partie en immobilisant les cylindres.




TABLE DE PAIEMENT

Tous les gains sont affichés en crédits. Les gains indiqués sont accordés avec une mise de 1 crédit.
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1 credit per line = 1 crédit par ligne
Any combo of = Toute combinaison de

REGLES DU JEU BONI PARTIES GRATUITES

« Trois (3) symboles g ou plus apparaissant sur des cylindres adjacents, de gauche a droite en commencant par

le cylindre a I'extréme gauche, accordent 15 parties gratuites.

* Pendant les parties gratuites, les chances d’obtenir les symboles [l , [l et [ et d’activer le jeu boni des chiffres
augmentent.

e Des parties gratuites supplémentaires peuvent étre remportées pendant les parties gratuites.

REGLES DU JEU BONI DES CHIFFRES

¢ Cing (5) symboles - apparaissant sur une ligne active accordent le jeu boni des chiffres.

¢ La mise extra est de 10 crédits par partie.

e Le jeu boni des chiffres peut étre remporté soit pendant le jeu principal, soit pendant les parties gratuites.

* Pendant le jeu boni des chiffres, chaque cylindre est lancé séparément pour déterminer le chiffre qui sera affiché.

e Appuyez sur le bouton SPIN (lancer) pour immobiliser chaque cylindre et ainsi révéler le chiffre boni qui y sera
affiché.

¢ Si vous n‘appuyez pas sur le bouton SPIN (lancer) pour immobiliser un cylindre, il s'immobilisera automatiquement
apreés secondes.

¢ Chaqgue chiffre boni obtenu sera coché sur la carte de chiffres.
¢ Une fois que le 5¢ cylindre est immobilisé, des lancers supplémentaires peuvent étre accordés au hasard.

¢ Pendant le jeu boni des chiffres, seul le lot progressif le plus élevé remporté peut étre accordé. Aucun autre gain
n’est accordé pendant ce jeu boni.

¢ Les gains des lots progressifs sont déterminés comme suit :

7 ou 8 lignes de chiffres bonis : LOT ma]

5 ou 6 lignes de chiffres bonis : LOT [[[JTIN
3 ou 4 lignes de chiffres bonis : LOT M
1 ou 2 lignes de chiffres bonis : LOT m
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