i = AIDE Voir les instructions du jeu et les tables de paiement.

C,j@ = VALEUR DES CREDITS Modifier la valeur des crédits, si disponible.
= ECRAN PRECEDENT Retourner a I’écran précédent.
= ECRAN SUIVANT Passer a I’écran suivant.

= SORTIE Retourner au jeu.

Afin de voir une représentation graphique des
lignes de paiement, appuyez sur le bouton HELP
PAY TABLE. Il est a noter que Line = Ligne.

9 symboles paient 2 500X la mise totale, ou accordent le lot progressif de niveau 1 avec la mise maximale engagée.

8 symboles paient 1 000X la mise totale, ou accordent le lot progressif de niveau 2 avec la mise maximale engagée.

7 symboles paient 100X la mise totale, ou accordent le lot progressif de niveau 3 avec la mise maximale engagée.

6 symboles paient 50X la mise totale, ou accordent le lot progressif de niveau 4 avec la mise maximale engagée.

5 symboles paient 10X la mise totale, ou accordent le lot progressif de niveau 5 avec la mise maximale engagée.



Consulteza page Paytable des écrans daide pour connaitrela valeur deslots associés a chaque symbole.
Dans cette représentation graphique:

LINE=LIGNE

CREDIT=CREDIT

Boni lot dispersé : trois (3) symboles @ apparaissant sur les trois cylindres du centre paient 1X la mise totale et accordent
le jeu boni Lancers gratuits. Le symbole @2 n’apparait que sur les cylindres 2, 3 et 4.

Tout symbole apparaissant sur une ligne active est frimé et remplace tous les symboles sauf Q@?fi/ et @2 pour former
une combinaison gagnante, tel qu’indiqué.

4 symboles 22274 paient 5X la mise totale.
3 symboles FZZ%Z2 paient 1X la mise totale.

. Pour qu’il y ait gain sur ligne, les symboles doivent apparaitre sur les cylindres adjacents d’une ligne active, de gauche a
droite, en commencant par le cylindre a I’extréme gauche, sauf pour les gains dispersés.

. Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.

. Seul le lot dispersé le plus élevé est payé.

. Un seul lot dispersé payé par lancer.

. Tous les paiements dispersés s’effectuent sur la ligne de paiement centrale ou a une position preés.
. Les lots dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne.

. Les gains sur ligne sont multipliés par le nombre de crédits misés sur la ligne.

. Les lots dispersés sont multipliés par le nombre total de crédits misés.

. Toute défectuosité annule jeu et paiement.

Trois (3) symboles @ apparaissant sur la ligne centrale ou a une position prés sur les cylindres 2, 3 et 4 seulement, accordent
le jeu boni Lancers gratuits en plus de donner droit au lot dispersé normalement versé.

Pour lancer le jeu boni Lancers gratuits, choisissez un des symboles de la grille de 20 tuiles. Sélectionnez des tuiles jusqu’a ce
que 3 options identiques de lancers gratuits, telles que présentées ci-dessous, soient découvertes :

20 lancers gratuits payés 3X le lot normalement versé
15 lancers gratuits payés 2X le lot normalement versé
11 lancers gratuits payés 2X le lot normalement versé
10 lancers gratuits payés 2X le lot normalement versé

7 lancers gratuits payés 2X le lot normalement versé

5 lancers gratuits payés 2X le lot normalement versé

[ WILE
En plus des options de lancers gratuits ci-dessus, les symboles = peuvent révéler ﬁ .
Dans ce cas, le symbole m remplacera I’'un des trois symboles identiques requis pour I'obtention d’un des 6 jeux bonis Lancers
gratuits, en plus d’accorder 5 lancers gratuits supplémentaires.

Si plusieurs options de lancers gratuits sont découvertes simultanément, seul le jeu boni le plus avantageux sera accordé.

Pendant le jeu boni Lancers gratuits, les lots accordés par les symboles Wﬂ:‘iﬂfﬁ;ﬁm{ﬁ sont augmentés a 2500 crédits

fois la mise sur la ligne.

Les lots progressifs ne sont pas disponibles pendant le jeu boni Lancers gratuits. Par contre, les lots dispersés
peuvent étre remportés pendant le jeu boni Lancers gratuits.

Pendant les lancers gratuits, les mises par ligne sont les mémes que lors du lancer ayant activé le boni. Des lancers gratuits
supplémentaires peuvent étre remportés pendant le jeu boni Lancers gratuits. Ces lancers supplémentaires présentent les mémes
modalités et sont faits aux mémes conditions que le tour initial de lancers gratuits. Le jeu boni prend fin lorsqu’il ne reste aucun
lancer gratuit ou aprés que 50 parties gratuites ont été jouées.
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