BOUTONS ET AFFICHEURS

(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaitre.)
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CHANGE DENOM [x]¢ MODIFIER LA VALEUR RETURN TO GAME RETOURNER AU JEU
D’'UN CREDIT [x] ¢
AUTOPLAY JEU AUTOMATIQUE SERVICE APPELER UN PREPOSE

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

e Dans cette représentation graphique :
ANY COMBINATION OF = TOUTE COMBINAISON DE SYMBOLES VARIES

e Le symbole est frimé et remplace les symboles et

e Les combinaisons gagnantes comprenant le symbole doublent le gain de la combinaison, a I'exception

des combinaisons comprenant uniqguement le symbole
e Lorsque votre partie ne comprend pas de multiplicateur de mise :

- Trois symboles apparaissant sur la ligne 1, ou sur n'importe quelle ligne, selon votre mise,
lorsque le nombre maximal de lignes est activé accordent le gros lot le plus élevé.

e Lorsque votre partie comprend un multiplicateur de mise :

- Trois symboles apparaissant sur la ligne 1 lorsque le nombre maximal de lignes est activé et
avec un multiplicateur de mise de 1 accordent le gros lot le plus élevé.

Trois symboles apparaissant sur la ligne 1 ou 2 lorsque le nombre maximal de lignes est activé
et avec un multiplicateur de mise de 2 accordent le gros lot le plus élevé.

Trois symboles apparaissant sur la ligne 1, 2 ou 3 lorsque le nombre maximal de lignes est
activé et avec un multiplicateur de mise de 3 accordent le gros lot le plus élevé.

e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

e Lorsque votre partie comprend un multiplicateur de mise, tous les gains sur ligne sont multipliés par le
multiplicateur de mise, a I'exception du gros lot le plus élevé.

e Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre a I'extréme gauche.

e |es gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont payés en plus des gains sur ligne.
e Tous les lots sont affichés en crédits.




BONI SINATRA

Trois symboles dispersés accordent un lot correspondant a une fois la mise totale.
Quatre symboles dispersés accordent un lot correspondant a deux fois la mise totale.
De cing a neuf symboles dispersés déclenchent le boni Sinatra.

Un lot en crédit est accordé, dont la valeur est indiquée dans les écrans d’aide.
Dans les tableaux des écrans d’aide :

NUMBER OF = NOMBRE DE SYMBOLES

[x] ACTIVE LINE(S) = [x] LIGNE(S) ACTIVE(S)

[x] - [x] = DE [X] A y]

Lorsque votre partie comprend un multiplicateur de mise, le total des valeurs en crédits listés dans le tableau ci-
dessus sera multiplié par le multiplicateur de mise.

Aprés qu’un lot du tableau ci-dessus a été accordé, un autre lot est accordé, dont la valeur est indiquée dans les
écrans d’aide.

Lorsque le nombre de lignes actives est inférieur au nombre maximal de lignes actives, ce lot apparait a la
derniére note de musique.

Dans les tableaux des écrans d’aide :

NUMBER OF = NOMBRE DE SYMBOLES

LESS THAN MAX LINES = MOINS QUE LE NOMBRE MAXIMAL DE LIGNES ACTIVES

MAX LINES = NOMBRE MAXIMAL DE LIGNES ACTIVES

[x]x NUMBER OF ACTIVE LINES (x BET MULTIPLIER) = [x] FOIS LE NOMBRE DE LIGNES ACTIVES
(MULTIPLIE PAR LE MULTIPLICATEUR DE MISE)

Les lots apparaissant a I'écran sont accordés tels qu’affichés.

Lorsque votre partie comprend un multiplicateur de mise, si le multiplicateur de mise est supérieur a 1, la valeur
affichée au compteur de gros lot comprend la valeur du gros lot et un lot fixe, basé sur le tableau ci-dessous.

Dans le tableau ci-dessus :

JACKPOT METER = COMPTEUR DE GROS LOT

FIXED AWARD = LOT FIXE

[x] x (BET MUTLIPLIER - 1) = [x] FOIS (LE MULTIPLICATEUR DE MISE — 1)

JEU BONI WHEEL

Trois symboles apparaissant sur une ligne de paiement active déclenchent le jeu boni Wheel, et un lancer de
la roue est accordé.

La roue accorde un lot de [x] a [y] crédits multipliés par le multiplicateur de mise lorsque votre partie comprend un

multiplicateur de mise, ou déclenche le boni Sinatra dans lequel neuf ou de cing a neuf symboles
apparaissent.

Lorsque la roue s'immobilise, si le pointeur indique le secteur , le boni Sinatra est déclenché dans lequel neuf
symboles apparaissent.

Lorsque la roue s'immobilise, si le pointeur indique le secteur  , le boni Sinatra est déclenché dans lequel de
cing a neuf symboles apparaissent.

Durant le jeu boni Wheel, la distribution des lots varie en fonction de I'option de mise.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

La mise totale correspond au nombre de lignes multiplié par le multiplicateur de mise lorsque votre partie
comprend un multiplicateur de mise.

La probabilité de gagner un gros lot varie en fonction de I'option de mise.

Les symboles dispersés sont évalués uniquement lorsqu’ils apparaissent sur la ligne centrale ou a l'intérieur de
celle-ci.

Les lignes de paiement illustrées peuvent contribuer aux gains.
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