Anglais
HELP
PAID

(x] ¢

MINIMUM BET IS
[x] CREDITS

BET MULTIPLIER IS [x]

GOOD LUCK
PLAY [x] CREDITS

BONUS PAY [x]
BIG WIN

PLAY [x] CREDITS
INCREASE BET TO
ACTIVATE MORE [x]
PROGRESSIVE WIN
WIDE AREA

PROGRESSIVE AT MAX
BET

CASH OUT
LAST SPIN

BONUS REELS IN PLAY

LOOK UP

[x] CREDITS AT LESS

THAN MAX BET

[x] WAYS

BOUTONS ET AFFICHEURS

Frangais
AIDE
GAIN
VALEUR D’UN CREDIT

LA MISE MINIMALE EST
DE [x] CREDITS

LE MULTIPLICATEUR
DE MISE EST DE [X]

BONNE CHANCE
[x] CREDITS EN JEU

GAIN DU JEU BONI [x]
GAIN IMPORTANT

MISE DE [x] CREDITS

AUGMENTEZ LA MISE
POUR ACTIVER PLUS
DE [x]

GAIN PROGRESSIF

VALEUR DU GROS LOT
PROGRESSIF LORSQUE
LA MISE MAXIMALE EST
ENGAGEE

ENCAISSER
DERNIERE PARTIE

CYLINDRES BONIS EN
JEU

REGARDEZ
L'AFFICHEUR
SUPERIEUR

[x] CREDITS AVEC UNE
MISE INFERIEURE A LA
MISE MAXIMALE

[x] FACONS

(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaitre.)

Anglais
CREDITS/CASH
BET
INSERT CASH TO PLAY

INCREASE BET TO
ACTIVATE MORE SPIN

LINE [x] PAYS [y]

GAME OVER

[x] TOTAL CREDITS
WON

TOTAL BONUS WON ([x]
ALL [x] ACTIVATED

EXIT
PRESS TO SPIN

WINNER
CALL ATTENDANT

SPINS [x]
DAUB GENIUS

WIDE AREA
PROGRESSIVE AT MAX
BET

PLAYER [x]

PRESS PLAY TO STOP

Frangais
SOLDE
MISE

INSERER DE L’ARGENT
POUR JOUER

AUGMENTEZ LA MISE
POUR ACTIVER PLUS
DE PARTIES

LA LIGNE [x]
RAPPORTE [y]

PARTIE TERMINEE

GAIN TOTAL DE [x]
CREDITS

GAIN BONI TOTAL [x]

TOUS LES [x] SONT
ACTIVES

QUITTER
APPUYEZ POUR JOUER

GAGNANT
PREPOSE

PARTIES [x]

FONCTION DAUB
GENIUS

LOT PROGRESSIF EN
RESEAU AVEC UNE
MISE MAXIMALE

JOUEUR [x]

APPUYEZ SUR PLAY
POUR ARRETER

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.




REGLES DU JEU

Tous les lots, a I'exception des lots progressifs, sont affichés en crédits.

Les gains peuvent étre obtenus pour des crédits enregistrés uniquement.

Seul le lot le plus élevé est accordé pour des symboles centrés sur une ligne de paiement.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Dans certaines versions du jeu, des cylindres différents sont utilisés pour chaque niveau de mise.

Dans certaines versions du jeu, la probabilité de déclencher le boni Joker Multiplier varie en fonction de la mise.

Dans certaines versions du jeu, les probabilités de gagner les gros lots progressifs de niveau 2, 3 et 4 augmentent
lorsque la mise est augmentée.

REGLES DU JEU DE BINGO
Appuyez sur la petite carte de bingo pour changer les numéros de la carte.
Appuyez sur PLAY ou MAX BET pour vous joindre a une partie multijoueur.

Vous pouvez également vous joindre a une partie multijoueur et engager la méme mise qu’a la partie précédente en
appuyant sur PLAY.

Si un nombre insuffisant de joueurs ont rejoint la partie, la mise est remboursée.

L’écran de jeu n’indique pas a quel point vous étiez prés de gagner et ne peut donc étre utilisé pour déterminer vos
chances de gagner ou vos risques de perdre si vous continuez a jouer.

Appuyez sur PLAY ou sur CLAIM (Encaisser) pour marquer la carte et gagner un lot.

Les boules sont pigées jusqu’a ce qu’un joueur recouvre complétement sa carte (carte pleine), mettant ainsi fin au
jeu.

Un lot est accordé au(x) premier(s) joueur(s) qui recouvre(nt) complétement sa (leur) carte.

Des lots sont également accordés pour les motifs secondaires.

Les lots associés a ces motifs secondaires sont accordés lorsqu’un tel motif est créé avec un nombre de boules ne
dépassant pas le nombre indiqué.

Seul le lot correspondant au motif le plus payant est accordé.
Appuyez sur DAUB GENIUS pour activer le marquage et la collecte de lots automatiques.

En activant la fonction DAUB GENIUS, vous marquez votre carte et réclamez vos lots automatiquement jusqu’a ce
que la fonction soit désactivée ou que la partie prenne fin.

Appuyez de nouveau sur DAUB GENIUS pour désactiver cette fonction.
La probabilité de gagner un lot peut varier lorsqu’un changement de mise démarre une nouvelle partie.

Si plus d’'une valeur d’un crédit est offerte, appuyez sur la valeur d’un crédit pour la modifier entre les parties.

Engagez un crédit sur une, trois, cing ou neuf lignes. Appuyez sur INCREASE BET pour activer une, trois, cinq ou
neuf lignes de paiement.

Appuyez sur PLAY ou sur MAX BET pour commencer.

La mise maximale est de neuf crédits.

Appuyer sur PLAY peut arréter les cylindres immédiatement.

Vous ne pouvez pas influencer le résultat de la partie en arrétant les cylindres.

Dans un cas ou au moins deux mises peuvent accorder le méme gros lot progressif, la probabilité de gagner ce
gros lot est normalisée en fonction de la valeur de la mise.

SYMBOLES FRIMES

Les symboles et sont frimés et remplacent les symboles 7 ou Bar des combinaisons gagnantes
lorsqu’ils apparaissent sur une ligne active.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
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BONI JOKER’S MULTIPLYING REELS

Lorsqu’un symbole ou plus apparait dans une combinaison gagnante, mais que cette partie n’accorde pas
de gros lot, le boni Joker’s Multiplying Reels est déclenché.

Lorsque le boni est déclenché, si un symbole apparait dans une combinaison gagnante sur un cylindre
meécanique situé sous un cylindre vidéo de I'écran du haut, ce cylindre vidéo est lancé.

Les cylindres vidéo contiennent uniquement des multiplicateurs, dont les valeurs sont de deux, trois ou cinq.
Aprés chaque lancer des cylindres vidéo, le multiplicateur affiché sur ces cylindres est appliqué aux symboles

des cylindres mécaniques respectifs pour I'’évaluation des combinaisons gagnantes.
Les multiplicateurs Joker multiplient les gains des combinaisons gagnantes dont ils font partie.

Deux multiplicateurs Joker apparaissant sur une ligne de paiement active se multiplient ensemble et le produit est
appliqgué au gain de la combinaison gagnante.

GROS LOTS

Trois symboles frimés apparaissant sur une ligne de paiement active accordent un gros lot progressif, comme
indiqué ci-dessous.

- sur la ligne de paiement 9 : gros lot progressif de niveau 1;
- sur les lignes de paiement 1 a 8 : gros lot progressif de niveau 2;
- : gros lot progressif de niveau 3;

- Une combinaison de trois symboles et : gros lot progressif de niveau 4.
Le gros lot progressif de niveau 1 peut étre gagné uniquement lorsque la mise maximale est engagée.

VALEURS MAXIMALES DES LOTS PROGRESSIFS

Lorsque la valeur d’un crédit est de 0,25 $, les valeurs maximales des lots progressifs sont les suivantes :
Niveau le plus élevé : 99 999,99 $

Niveau 2 : 14 999,99 $

Niveau 3 : 499,99 $

Niveau le moins élevé : 149,99 $

Lorsque la valeur d’un crédit est de 0,50 $, les valeurs maximales des lots progressifs sont les suivantes :
Niveau le plus élevé : 99 999,99 $

Niveau 2 : 14 999,99 $

Niveau 3 : 999,99 $

Niveau le moins élevé : 299,99 $

Lorsque la valeur d'un crédit est de 1 $, les valeurs maximales des lots progressifs sont les suivantes :
Niveau le plus élevé : 99 999,99 $

Niveau 2 : 14 999,99 $

Niveau 3 : 1 999,99 $

Niveau le moins élevé : 599,99 $

Lorsque la valeur d'un crédit est de 2 $, les valeurs maximales des lots progressifs sont les suivantes :
Niveau le plus élevé : 99 999,99 $

Niveau 2 : 14 999,99 $

Niveau 3 : 3 999,99 $

Niveau le moins élevé : 1 199,99 $

Lorsque la valeur d'un crédit est de 5 $, les valeurs maximales des lots progressifs sont les suivantes :
Niveau le plus élevé : 99 999,99 $

Niveau 2 : 14 999,99 $

Niveau 3 : 9 999,99 $

Niveau le moins élevé : 2 999,99 $

Les fonds excédentaires des valeurs maximales seront transférés aux gros lots progressifs suivants.
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