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CREDITS

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

JEU PRINCIPAL

Chaque partie est jouée sur 15 cylindres individuels.

Le symbole (»@D peut apparaitre uniguement sur le cylindre central de la colonne 3.
Ze) . _ awne
Le symbole K& peut remplacer tous les symboles, & I'exception des symboles ki

Chaque cylindre, a I'exception du cylindre central de la colonne 3, contient des symboles qui sont

ou n au début de chaque partie.

Les symboles B et @ ne peuvent pas apparaitre sur le cylindre central de

la colonne 3.

Le symbole K&

Le symbole {

Les symboles N i peuvent remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles k&

75) - S )
=i, est supérieur ou égal a la mise totale.

Le symbole {@l peut étre dévoilé uniquement si le gain de la partie du jeu principal, avant la

Les symboles == = remplacant un autre symbole dans une combinaison gagnante multiplient le
gain de cette combinaison par 2 et par 3 respectivement.

Le symbole k&2 déclenche le jeu boni Golden Drum.

Le jeu boni Golden Drum ne peut pas étre déclenché au cours d’'une partie qui a déclenché le jeu boni Re-
Spin ou le jeu boni de parties gratuites.

L’évaluation des gains a lieu une seule fois, apreés la transformation du symbole | o
JEU BONI RE-SPIN

Au début de chaque partie, un lot en crédits sélectionné aléatoirement est assigné a chaque symbole @

Des lots compris entre 50 et 1 000 crédits peuvent apparaitre sur les colonnes 1, 2, 3 et 4. Des lots
compris entre 500 et 1 000 crédits peuvent apparaitre sur la colonne 5.

Les lots en crédits des symboles @ sont multipliés par le multiplicateur de mise affiché a I'écran de jeu.

Un symbole @ ou plus apparaissant sur chacune des colonnes 1, 2 et 3 déclenchent le jeu boni Re-
Spin. Une relance est accordée.

Au début du jeu boni Re-Spin, les positions actives sont encadrées d'un cadre E]

Si le jeu boni Re-Spin est déclenché grace a des symboles @ apparaissant sur les colonnes 1, 2 et 3,
seules les positions des colonnes 1, 2, 3 et 4 seront actives et encadrées d'un cadre E]

Si le jeu boni Re-Spin est déclenché grace a des symboles @ sur les colonnes 1, 2, 3 et 4, les positions

de toutes les colonnes seront actives et encadrées d’'un cadre E]
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Si le jeu boni Re-Spin est déclenché par des symboles @ sur les colonnes 1, 2, 3, 4 et 5 les positions de

toutes les colonnes seront actives et encadrées d’un cadre E]

Si le jeu boni Re-Spin est déclenché grace a un symbole k& W apparaissant a la position centrale

de la colonne 3, les lots des symboles @ de la combinaison gagnante sont multipliés par 2 ou 3
respectivement.

) )
A (%) . N . . .
A chaque relance, tout symbole @ ou [{@ﬂ apparaissant a une position active encadrée d’'un cadre
se verrouille et toutes les autres positions sont lancées individuellement.

Durant les relances, seuls les symboles ’ A ’ E\i ' Q / j ﬂ@

cylindres, sauf a la position centrale de la colonne 3.

4 peuvent apparaitre sur les

£ 3 5>
Durant les relances, seuls les symboles A:W.»‘)’ AQ> ’ E\& g Q 4 j ﬂ@ @ peuvent apparaitre a la
position centrale de la colonne 3.

Si seules les colonnes 1, 2, 3 et 4 sont actives et que le symbole @ apparait sur la colonne 4, la colonne

5 devient active et est encadrée d’un cadre E]

Le symbole k&

apparaissant sur les cylindres se transforme en symbole N
apparait, il multiplie les lots de tous les lots des symboles @ par 2 ou

Lorsqu’un symbole
par 3 respectivement.

M

(7)) ~ - , . .
Lorsque le symbole Lﬁm apparait, il déclenche le jeu boni Golden Drum lorsque les relances sont
terminées.

Une relance supplémentaire est accordée lorsqu’au moins un symbole @ ou KE=4 supplémentaire

apparait a une position active.

Le jeu boni Re-Spin prend fin lorsqu’aucun nouveau symbole @ ou k&4 n’apparait, ou que 14 symboles

.1"

(F8)

@ apparaissent sur les cylindres, et que 1 symbole k&4 apparait & la position centrale de la colonne 3.
A la fin du jeu boni Re-Spin et aprés le jeu boni Golden Drum (le cas échéant), tous les lots affichés sur les

symboles @ apparaissant a des positions actives sont accordés.
Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le jeu boni Re-Spin.

JEU BONI DE GOLDEN DRUM

J.)".@J
Lorsque le jeu boni Golden Drum est déclenché, le symbole déclencheur L@M est remplacé par un
— r g ; 2

X

peuvent remplacer tous les symboles, a I'exception des

symboles K2

Si le jeu boni Golden Drum a été déclenché lors d’une partie achetée, les symboles ' ou

remplacant un autre symbole dans une combinaison gagnante multiplient le gain de cette combinaison par
3, 5 ou 8 respectivement.

Si le jeu boni Golden Drum a été déclenché durant une relance, les symboles @ ou @

apparaissant sur les cylindres multiplient tous les lots des positions actives par 3, 5 ou 8 respectivement.

—

Le symbole E==1 accorde le gros lot Grand.

Le symbole =2 accorde le lot boni Major correspondant & 20 000 crédits multipliés par le multiplicateur de
mise affiché a I'écran de jeu.

—
Le symbole accorde le lot boni Minor correspondant a 2 500 crédits multipliés par le multiplicateur de
mise affiché a I'écran de jeu.
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JEU BONI DE PARTIES GRATUITES

_ _ At
Trois, quatre ou cing symboles k&

CREDITS

Les lots en crédits des symboles k&
par le multiplicateur de mise.

Des symboles @ sont ajoutés aux cylindres au début du jeu boni de parties gratuites.

Les symboles == i remplacant un autre symbole dans une combinaison gagnante multiplient le
gain de cette combinaison par 2 ou par 3 respectivement.

Le jeu boni de parties gratuites peut étre redéclenché durant le jeu boni de parties gratuites.
Le jeu boni Re-Spin peut étre déclenché durant le jeu boni de parties gratuites.
Le jeu boni Golden Drum ne peut pas étre déclenché durant le jeu boni de parties gratuites.

GAINS POWERXSTREAM

Tous les symboles des combinaisons PowerXStream gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur
des colonnes adjacentes, a partir de la colonne a I'extréme gauche.

Le gain est multiplié par le nombre de symboles apparaissant sur chaque cylindre de la combinaison
gagnante.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison PowerXStream gagnante est accordé.
Les gains des combinaisons PowerXStream sont multipliés par le multiplicateur de mise.

TABLE DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chague symbole.

REGLES DU JEU

Insérez des crédits dans I'appareil.

Appuyez sur un bouton de mise pour commencer une partie avec la mise sélectionnée.

Appuyez sur le bouton Jouer pour commencer une partie avec la mise en vigueur.

Appuyez sur le bouton Max Bet pour jouer une partie avec la mise maximale (ce bouton pourrait ne pas
étre présent).

Chaque mise active tous les motifs. Le jeu comporte 243 motifs de paiement.

Tous les symboles des combinaisons PowerXStream doivent s’aligner de gauche a droite, sur des
colonnes adjacentes, a partir de la colonne a I'extréme gauche.

Tous les gains PowerXStream sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Tous les lots sont affichés en crédits, a I'exception des gros lots et des lots bonis.
Un solde affiché en rouge représente des crédits non encaissables.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison PowerXStream est accordé.

Durant les parties gratuites, le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché le
jeu boni de parties gratuites.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni.

Aprés 120 secondes, I'option « Press Spin or touch screen to start » (Appuyez sur Jouer ou touchez I'écran
pour commencer) est sélectionnée automatiquement.

Aprés 120 secondes, I'option « Press to start » (Appuyez pour commencer) est sélectionnée
automatiqguement.

Si un gros lot est gagné plus d’une fois durant une méme partie, le premier gain correspond a la valeur
affichée au compteur, et la valeur de chaque gain subséquent correspond a la valeur de base du gros lot.
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