BOUTONS ET AFFICHEURS

(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaitre.)

PAY LINES = = LIGNES DE PAIEMENT :indique le = LINE BET = MISE SUR LIGNE : indique la

nombre de lignes de paiement mise pour chague ligne active.
actives.
WIN PAID ' = gain : indique le montant du gain de CREDIT/ = SOLDE : indique votre solde.
la derniére partie. CASH
TOTAL ' = MISE TOTALE : indique votre mise [x]¢ =VALEUR D’UN CREDIT : indique
BET  totale, pour toutes les lignes de la valeur actuelle d’un crédit.
paiement actives. Appuyez sur ce bouton pour
modifier la valeur d’un crédit.
LINE [X] =LA LIGNE [x] ACCORDE [y] : GAME =LA PARTIE ACCORDE [x] :
PAYS[y]  indique le gain accordé pour la PAYS [X] indique le gain total de la partie.
ligne [X].
SERVICE = = PREPOSE : appuyez sur ce bouton =~ COLLECT = ENCAISSER : appuyez sur ce
pour appeler le préposeé. bouton pour encaisser les crédits.
LANGUAGE = LANGUE : appuyez sur ce bouton [x] =[x] CREDITS [y] PAR LIGNE :
pour choisir la langue. CREDITS appuyez sur I'un de ces boutons
[yl PER pour commencer la partie avec

LINE une mise de [X] crédits, soit
[y] crédits par ligne.

MINIMUM = MISE MINIMALE DE [x] CREDITS : WIN = GAIN = indique le montant du gain
BET [X] indique la mise minimale. de la derniére partie.
CREDITS

[X] LINESIN ' =[x] LIGNES EN JEU : indique le
PLAY  nombre de lignes actives.

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
e Dans cette représentation graphique :

ANY COMBINAISON OF = TOUTE COMBINAISON DE

OF A KIND = IDENTIQUES

e Le symbole est frimé et remplace les symboles , , , , , et
e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé.
e Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

e Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a
I'extréme gauche.

e Les combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur des lignes de paiement actives.
e Tous les gains sont affichés en crédits.




LOTS QUICK HITS

Neuf symboles dispersés apparaissant au centre de n'importe quelle ligne de paiement accordent un lot
équivalant a 2 500 fois la mise totale ou, lorsque la mise maximale en crédits est engagée, ils accordent le gros lot
9 Quick Hit Jackpot.

Huit symboles dispersés apparaissant au centre de n'importe quelle ligne de paiement accordent un lot
équivalant a 1 000 fois la mise totale ou, lorsque la mise maximale en crédits est engagée, ils accordent le gros lot
8 Quick Hit Jackpot.

Sept symboles dispersés apparaissant au centre de n'importe quelle ligne de paiement accordent un lot
équivalant a 100 fois la mise totale ou, lorsque la mise maximale en crédits est engagée, ils accordent le gros lot
7 Quick Hit Jackpot.

Six symboles dispersés apparaissant au centre de n'importe quelle ligne de paiement accordent un lot
équivalant a 50 fois la mise totale ou, lorsque la mise maximale en crédits est engagée, ils accordent le gros lot
6 Quick Hit Jackpot.

Cing symboles dispersés apparaissant au centre de n'importe quelle ligne de paiement accordent un lot
équivalant a 10 fois la mise totale ou, lorsque la mise maximale en crédits est engagée, ils accordent le gros lot
5 Quick Hit Jackpot.

Quatre symboles dispersés accordent un lot équivalant a cing fois la mise totale.

Trois symboles dispersés accordent un lot équivalant a une fois la mise totale.

JEU BONI FREE GAMES

Trois symboles dispersés apparaissant au centre d’'une ligne de paiement déclenchent le jeu boni Free
Games et accordent un lot équivalent & une fois la mise totale.

Le symbole apparait uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4.
Lorsque le jeu boni Free Games est déclenché, un tableau de sélection contenant vingt symboles s’affiche.

Les sélections dévoilent un symbole , , , , , ou

Le nombre de parties gratuites sélectionnées est enregistré dans I'un des trois compteurs de cartes
identiques correspondants.

Le symbole remplit un espace de chaque compteur de cartes identiques et ajoute cing parties gratuites a
chaque compteur de cartes identiques.

Les sélections se poursuivent jusqu’a ce que les trois espaces d’un compteur de cartes identiques soient remplis.

Si le symbole est dévoilé et que deux espaces sont remplis sur un compteur de cartes identiques ou plus, le

symbole est enregistré dans I'espace vacant du compteur de cartes identiques contenant le plus grand nombre
de parties gratuites et dont deux espaces sont déja remplis.

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des parties gratuites accordées.
Dans cette représentation graphique :

FILLED MATCH CARD ENTRY = COMPTEUR DE CARTES IDENTIQUES REMPLI

FREE GAMES WITH NO [x] PICKED = PARTIES GRATUITES SANS SYMBOLE [x] SELECTIONNE
FREE GAMES WITH [x] PICKED = PARTIES GRATUITES AVEC SYMBOLE [x] SELECTIONNE
NORMAL PAY MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE BASE

Durant le jeu boni Free Games, tous les lots sont multipliés par le multiplicateur de base.

Durant le jeu boni Free Games, trois symboles dispersés apparaissant au centre d’'une ligne de paiement
accordent un nombre de parties gratuites égal au nombre de parties accordées au début du jeu boni et un lot
correspondant a une fois la mise totale.

Une limite de 50 parties gratuites peuvent étre jouées.

Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques a celles du jeu principal, sauf que les gros lots
ne sont pas offerts lorsque la mise maximale est engagée, et que les combinaisons de quatre symboles identiques

accordent le lot correspondant a une combinaison de cing symboles identiques.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
Dans cette représentation graphique :

PAYLINES = LIGNES DE PAIEMENT

La mise totale est de [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

Les lignes de paiement illustrées peuvent contribuer aux gains.

Titre du jeu : Quick Hit Triple Blazing 7s Wild Jackpot
Fabricant : Scientific Games
Version : A31F-000-1000




JEU WAGER SAVER

Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une
autre partie avec la méme mise.

I PLAY N
. , . . . WAGER
Choisissez 'une des trois options suivantes : , ou
Appuyez sur pour encaisser vos gains de la partie en cours.

1 PLAY
Appuyez sur pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants.
Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la méme mise que celle engagée lors de
la partie précédente.
La roue Wager Saver contient deux zones colorées : la zone WIN et la zone LOSE.
Au début du jeu, le pointeur indique la zone LOSE.
Si le pointeur s’arréte sur la zone WIN, une partie avec la méme mise qu’a la partie précédente est
immédiatement accordée.
Si le pointeur s’arréte sur la zone LOSE, la partie prend fin.

Appuyez sur pour revenir au jeu principal.
Si aucune sélection n’est faite en deux minutes, le jeu Wager Saver prend fin, et vous retournez
automatiqguement au jeu principal.

Titre du jeu : Quick Hit Triple Blazing 7s Wild Jackpot
Fabricant : Scientific Games
Version : A31F-000-1000




