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MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

¢ Consultez la page Pays des écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.

e Dans cette représentation graphique :
ANY 3 MIXED = TOUTE COMBINAISON DE 3 SYMBOLES VARIES

o Les symboles

e Lorsque le symbole

sont frimés et peuvent remplacer les symboles

et

fait partie d’'une combinaison gagnante incluant un symbole

ou , il triple le gain de cette combinaison.

e Le symbole

e Lorsque le symbole

ou , il double le gain de cette combinaison.

e Le symbole

e La combinaison

peut apparaitre uniquement sur le cylindre 2.

fait partie d’'une combinaison gagnante incluant un symbole

peut apparaitre uniquement sur les cylindres 1 et 3.

apparaissant au centre d’'une ligne active accorde un lot de [x] crédits.

e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

e Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre a I'extréme gauche.

e Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne.

e Tous les lots sont affichés en crédits.

e Trois symboles

BONI NUDGE

apparaissant sur le cylindre 1 déclenchent le boni Nudge.

e Durant le boni Nudge, les cylindres 2 et 3 peuvent tourner Iégerement jusqu’a sept fois afin de dévoiler plus

de symboles

e La rotation des cylindres est présentée a des fins de divertissement seulement et seul le résultat final est

évalué.
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LOTS QUICK HITS

Neuf symboles dispersés apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant a 1 000 fois la
mise totale ou, lorsque le nombre maximal de lignes sont actives, ils accordent le gros lot affiché au
compteur correspondant.

Huit symboles dispersés apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant a 100 fois la
mise totale ou, lorsque la mise maximale en crédits est engagée, ils accordent le gros lot affiché au
compteur correspondant.

Sept symboles dispersés apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant a 50 fois la mise
totale ou, lorsque le nombre maximal de lignes sont actives, ils accordent le gros lot affiché au compteur
correspondant.

Six symboles dispersés apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant a 20 fois la mise
totale ou, lorsque le nombre maximal de lignes sont actives, ils accordent le gros lot affiché au compteur
correspondant.

Cing symboles dispersés apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant a 10 fois la mise
totale ou, lorsque le nombre maximal de lignes sont actives, ils accordent le gros lot affiché au compteur
correspondant.

Quatre symboles dispersés apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant a 3 fois la
mise totale.

Trois symboles dispersés apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant a 1 fois la mise
totale.

Lorsque le multiplicateur de mise est plus grand que 1, la valeur affichée au compteur de gros lot
comprend un gros lot et un lot fixe supplémentaire, selon le tableau ci-dessous.

Dans le tableau ci-dessus :

JACKPOT METER = COMPTEUR DE GROS LOT

FIXED AWARD = LOT FIXE

BET MULTIPLIER - 1 = MULTIPLICATEUR DE MISE MOINS 1

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

La mise totale correspond au nombre de lignes actives.

La distribution des lots et la probabilité d’obtenir une combinaison gagnante varient en fonction de la mise.
Les symboles dispersés sont évalués uniquement lorsqu’ils apparaissent sur la ligne centrale, ou sur la
ligne au-dessus ou en dessous.

Les lignes de paiement illustrées peuvent contribuer aux gains.
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