PROSPERITY,

CASH

BET

SERVICE

[x] CREDITS

BET LEVEL [y]

[x] JACKPOT [y] $

PAYS

MINIMUM BET [X]
CREDITS

[x] WAYS

BOUTONS ET AFFICHEURS

(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaitre.)

= SOLDE : affiche votre
solde.

= MISE : indique le montant
de la mise actuelle.

= PREPOSE : appuyez sur
ce bouton pour appeler un
préposeé.

= [x] CREDITS
NIVEAU DE MISE [y] :
indique le nombre de
crédits misés et le niveau
de mise correspondant.

= GROS LOT [x] PAIE [y] :
indique le nom et la valeur
du gros lot accordé.

= TABLE DE PAIEMENT :
appuyez sur ce bouton
pour afficher la table de
paiement du jeu principal et
des jeux bonis, le cas
échéant.

= MISE MINIMALE [x]
CREDITS : indique la mise
minimale pour ce jeu.

= [x] FACONS : indique le
nombre de facons de
gagner pour la partie en
cours.

WIN

[x]¢

COLLECT

EXIT

SPIN [X] OF [y]

MINIMUM [x]
WAYS

[x] (SYMBOL)
PAYS [y] (x [z])

= GAIN : affiche le montant gagné
lors de la derniére partie.

= VALEUR D’UN CREDIT : affiche la
valeur d’un crédit. Appuyez sur ce
bouton pour modifier la valeur d’'un
crédit.

= ENCAISSER : appuyez sur ce
bouton pour encaisser vos gains.

= QUITTER : appuyez sur ce bouton
pour retourner a I'écran de jeu.

= PARTIE [x] DE [y] : indique le
compte de parties gratuites.

= NOMBRE MINIMAL DE FACONS :
indique le nombre minimal de
facons de gagner.

= [x] (SYMBOLES) PAIENT [y] FOIS
[z] : indique le nombre de
symboles gagnants adjacents et le
nombre de fagcons de gagner pour
la partie en cours.

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.




TABLE DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
Dans cette représentation graphique :

PAYS = TABLE DE PAIEMENT

OF A KIND = IDENTIQUE

SCATTERED = SYMBOLE DISPERSE

-
Le symbole E est frimé et remplace le symbole i

Avant une partie du jeu principal, certains symboles des cylindres 1, 2 et 3 sont remplacés par d’autres symboles,
selon le tableau Bonus Replacement ci-dessous.

Replacement Symbols Replacement Symbols
Bonus Replacement Bonus Replacement

Dans le tableau ci-dessus :
REPLACEMENT SYMBOLS = SYMBOLES DE REMPLACEMENT
BONUS REPLACEMENT = REMPLACEMENT BONI

BET = MISE
REEL = CYLINDRE
OR=0U

Avant une partie du jeu principal, les cylindres peuvent prendre de I'expansion pour atteindre jusqu’a six rangées
actives.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
Tous les gains Reel Ways et les lots dispersés sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes Reel Ways et les combinaisons de symboles dispersés doivent
apparaitre sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche.

Tous les lots sont affichés en crédits.

")

-y
La probabilité qu'un symbole E ou apparaisse sur les cylindres varie en fonction de la mise.

Le symbole E n’apparait pas sur les cylindres 4 et 5, et peut apparaitre uniguement sur les cylindres 1 et 2, en
remplacement d’autres symboles, selon le tableau Bonus Replacement.

La probabilité que les cylindres prennent de I'expansion varie en fonction de la mise.

JEU BONI FU BABIES

Un symbole bt ou plus apparaissant a I'écran peut déclencher le jeu boni Fu Babies.
Un tableau de sélection apparait et présente 12 symboles a sélectionner.

Les sélections dévoilent un symbole Fu Babies correspondant a I'un des gros lots Fu Babies : Mini, Minor, Major ou
Grand.

Les sélections se poursuivent jusqu’a ce que trois symboles Fu Babies identiques soient dévoilés et que le lot du
compteur correspondant soit accordé.

Le jeu boni Pick peut étre déclenché aprés qu’un gros lot a été accordé.

Durant le jeu boni Pick, des sélections supplémentaires sont accordées sur le méme tableau de sélection, jusqu’a
ce que trois symboles Fu Babies identiques soient dévoilés et que le lot du compteur correspondant soit accordé.

Lorsque le jeu boni Pick est déclenché, les trois symboles Fu Babies ayant déja été dévoilés sont grisés et ne sont
pas pris en considération pour I'attribution du gros lot.

Un seul jeu boni Pick peut étre déclenché par jeu boni Fu Babies.

Les sélections sont effectuées a des fins de divertissement seulement.

L’accumulation de piéces dans le bol n’a aucune incidence sur le déclenchement du jeu boni Fu Babies.
La probabilité de déclencher le jeu boni Fu Babies varie en fonction de la mise.
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JEU BONI FREE SPINS

Trois symboles dispersés E ou E ou plus apparaissant sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a
I'extréme gauche, déclenchent le jeu boni Free Spins.

Si le symbole E apparait au moins une fois dans la combinaison de symboles déclencheurs, les cylindres
extensibles des parties gratuites s’activent.

Lorsque le jeu boni Free Spins est déclenché, cing options de jeu boni sont présentées.

Si les cylindres extensibles des parties gratuites sont activés, a chaque partie gratuite, le format de la grille
correspond a I'option sélectionnée, selon le tableau ci-dessous.

Cylindres extensibles des parties gratuites activés
Option 1 Option 2 Option 3 Option 4 Option 5
Nomartiirgsde Le nombre de parties gratuites de
parti 15 10 5 3 I'une des options 1 a 4 est sélectionné
gratuites au hasard
accordées '

Formats 3x5 4 x5 SX5 6x5 Le format de grille de
possibles 4x5 5x5 6 x5 8x5 'une des options 1 a 4 est sélectionné
de lagrille 5x5 6 X5 8x5 10X 5 au hasard.

Cylindres extensibles des parties gratuites non activés
Option 1 Option 2 Option 3 Option 4 Option 5
Norgrt;irssde Le nombre de parties gratuites de
parti 15 10 5 3 I'une des options 1 a 4 est sélectionné
gratuites au hasard
accordées '

Formats Le format de grille de
possibles 3x5 4x5 5x5 6 x5 I'une des options 1 a 4 est sélectionné
de lagrille au hasard.

Durant le jeu boni Free Spins, deux symboles dispersés E ou plus apparaissant sur des cylindres adjacents, a
partir du cylindre a I'extréme gauche, accordent trois parties gratuites supplémentaires.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Spins.
Les combinaisons gagnantes sont les mémes que celles du jeu principal.
Si les cylindres extensibles des parties gratuites ne sont pas activés et que le format de la grille est de 5 x 5, le

symbole n’apparait pas sur les cylindres 2, 3 et 4.
Si les cylindres extensibles des parties gratuites sont activés et que I'option 3 est sélectionnée, ou si I'option 5 est

sélectionnée et que le format de grille de I'option 3 est sélectionné aléatoirement, le symbole E n’apparait pas sur
les cylindres 2, 3 et 4.

Le symbole E n’apparait pas durant le jeu boni Free Spins.

Si les cylindres extensibles des parties gratuites sont activés et que I'option 5 est sélectionnée, la distribution des
parties gratuites accordées et la distribution des formats de grille possibles sélectionnés a I'option 5 varient en
fonction de la mise.

COMBINAISONS REEL WAYSM©

Les combinaisons gagnantes peuvent contenir un seul symbole de chaque cylindre adjacent, & partir du cylindre a
I'extréme gauche.

Le tableau suivant décrit les options de mise totale :

" Totarbet 00| 106  200] 300 1000
(Set mtipior | 1] 2 [ 3 | 6 [ 10|

Dans le tableau ci-dessus :
TOTAL BET = MISE TOTALE
BET MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE MISE

Les produits de la mise et de la probabilité de gagner le lot Mini, Minor, Major et Grand respectivement, sont
équivalents pour chaque option de mise.
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JEU WAGER SAVER

Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une
autre partie avec la méme mise.

.. , . . . COLLECT WAGER
Choisissez I'une des trois options suivantes : _ fo]UJLTO GAME }

Appuyez sur b, pour encaisser vos gains de la partle en cours.

¥ PLAY )
WAGER . . . z q:
Appuyez sur SN pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants.

Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la méme mise que celle engagée lors de la
partie précédente.

La roue Wager Saver contient deux zones colorées : la zone WIN et la zone LOSE.
Au début du jeu, le pointeur indique la zone LOSE.

Si le pointeur s’arréte sur la zone WIN, une partie avec la méme mise qu’a la partie précédente est
immédiatement accordée.

Si le pointeur s’arréte sur la zone LOSE, la partie prend fin.

RETURN |
Appuyez sur pour revenir au jeu principal.
Si aucune sélection n’est faite en deux minutes, le jeu Wager Saver prend fin, et vous retournez automatiquement
au jeu principal.
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