
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.) 

HELP = AIDE : appuyez sur ce bouton 
pour afficher le menu et les 
règles du jeu. 

CREDITS/CASH = SOLDE : indique votre solde. 

WIN = GAIN : affiche le montant 
gagné lors de la dernière 
partie. 

BET 
MULTIPLIER 

= MULTIPLICATEUR DE MISE : 
indique le multiplicateur de mise 
pour la partie en cours. 

BET = MISE : affiche la valeur de la 
mise actuelle. 

[x] ¢ = VALEUR D’UN CRÉDIT : 
indique la valeur d’un crédit. 
Appuyez sur ce bouton pour 
modifier la valeur d’un crédit. 

MINIMUM BET IS 
[x] CREDITS

= LA MISE MINIMALE EST DE 
[x] CRÉDITS : indique la valeur
de la mise minimale.

RESPIN BONUS = JEU BONI RESPIN : indique le 
titre du jeu en cours. 

SPINS LEFT = PARTIES RESTANTES : 
affiche le nombre de parties 
restantes dans le jeu boni 
Respin 

CASH OUT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos 
gains. 

CALL 
ATTENDANT 

= APPELER UN PRÉPOSÉ : 
appuyez sur ce bouton pour 
appeler un préposé. 

PLAY = JOUER : appuyez sur ce bouton 
pour commencer la partie avec 
la mise indiquée, pour répéter la 
mise et commencer la partie, ou 
pour arrêter les cylindres. 

PLAY [x] 
CREDITS 

= MISEZ [x] CRÉDITS : appuyez 
sur l’un de ces boutons pour 
commencer la partie avec une 
mise de [x] crédits. 

EXIT = QUITTER : appuyez sur ce 
bouton pour quitter l’écran 
d’aide et revenir à l’écran de 
jeu. 

MAX BET = MISE MAXIMALE : appuyez 
sur ce bouton pour engager la 
mise maximale et commencer 
une partie. 

[x] OF [y] SPINS = PARTIE [] DE [] : affiche le 
nombre de parties gratuites 
restantes 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

 Dans cette représentation graphique :

OF A KIND = IDENTIQUES

 Tous les gains sur lignes sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Le symbole  remplace tous les symboles, à l’exception des symboles  et il apparaît uniquement sur les 
cylindres 2 à 5.
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JEU BONI RESPIN 

 Toute combinaison de six à dix symboles dispersés  déclenche le jeu boni Respin et accorde trois 
relances.

 Les symboles  faisant partie de la combinaison ayant déclenché le jeu boni se verrouillent pour le reste 
du jeu boni et toutes les autres positions se transforment en cylindres individuels. 

 Une fois qu’un symbole  est verrouillé, il dévoile un lot en crédits correspondant à sa couleur, selon le 
tableau ci-dessous.

De 500 à 5 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise 

De 100 à 250 crédits multipliés par le multiplicateur de mise 

50 crédits multipliés par le multiplicateur de mise 

 Durant les relances, si un ou plusieurs symboles  apparaissent sur les cylindres, ils se verrouillent pour 
le reste du jeu boni et le nombre de relances est remis à trois.

 Le jeu boni Respin prend fin lorsqu’il ne reste plus de relances ou lorsqu’une combinaison de quinze symboles

 sont verrouillés. 

 Si le symbole  se verrouille durant une relance, le gros lot de 1 000 crédits est accordé. 

 Si le symbole  se verrouille durant une relance, le gros lot de 5 000 crédits est accordé. 

 Si le symbole  se verrouille durant une relance, le gros lot de Major Progressive est accordé. 

 Un seul symbole  peut apparaître à la fois sur les cylindres. 

 Toute combinaison de quinze symboles  qui se verrouillent sur les cylindres accorde le gros lot Mega 
Progressive.

 Les lots affichés sur les symboles ,  et  apparaissant à l’écran sont accordés en plus des gros lots et des 
gros lots progressifs accordés.

 Les gros lots et les gros lots progressifs sont accordés à la fin du jeu boni Respin.

 Un seul gros lot progressif peut être accordé durant le jeu boni Respin.

 Tous les lots en crédits affichés durant le jeu boni ont déjà été multipliés par le multiplicateur de mise.

 Tous les lots affichés sont accordés à la fin du jeu boni.

 Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le jeu boni Respin.

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Respin.
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JEU BONI FREE SPINS 

 Trois symboles dispersés  ou plus apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu boni Free Spins et 
accordent six parties gratuites.

 Trois symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres accordent 100 crédits multipliés par le multiplicateur de 
mise.

 Quatre symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres accordent 750 crédits multipliés par le multiplicateur 
de mise.

 Cinq symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres accordent 5 000 crédits multipliés par le multiplicateur 
de mise.

 Durant le jeu boni, les cylindres 2, 3 et 4 se combinent et forment un cylindre central.

 Tous les symboles apparaissant sur le cylindre central sont évalués pour chaque position des cylindres 2, 3 et 4, à

l’exception des symboles  et . 

 Le symbole  apparaissant sur le cylindre du milieu durant le jeu boni Free Spins accorde100 crédits multipliés 
par le multiplicateur de mise et six parties gratuites supplémentaires. 

 Un maximum de 30 parties gratuites peuvent être accordées.

 Durant le jeu boni, un symbole  apparaissant sur le cylindre central déclenche le jeu boni Respin. 

 Le symbole  ne peut pas apparaître et déclencher le jeu boni Respin durant le jeu boni Free Spins. 

 Le symbole  ayant déclenché le jeu boni Respin se verrouille pour le reste du jeu boni et le compte 
commence à 9.

 Le jeu boni Free Spins ne peut pas être déclenché durant la même partie que le jeu boni Respin.

 Le jeu boni Free Spins accorde les lots de la table de paiement du jeu boni Free Spins.

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Spins.

 Les symboles  et  peuvent apparaître uniquement sur le cylindre central. 

TABLE DE PAIEMENT DU JEU BONI FREE SPINS 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

 Dans cette représentation graphique :

OF A KIND = IDENTIQUES

 Tous les gains sur lignes sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Le symbole  remplace tous les symboles, à l’exception des symboles  et il apparaît uniquement sur le 
cylindre central et le cylindre à l’extrême droite. 
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LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

 Dans cette représentation graphique :

PAYLINE = LIGNE DE PAIEMENT

RÈGLES DU JEU 
 Si plus d’une valeur d’un crédit est offerte, appuyez sur la valeur d’un crédit pour la modifier entre les parties.

 Appuyez sur PLAY ou sur MAX BET pour commencer une partie.

 Appuyer sur PLAY vous permet également de commencer une partie avec la même mise qu’à la partie précédente.

 La mise maximale est de [x] crédits.

 Appuyer sur PLAY peut arrêter les cylindres immédiatement.

 Vous ne pouvez pas influencer le résultat de la partie en arrêtant les cylindres.

 Tous les lots, à l’exception des lots Mini, Minor, Major et Mega, sont affichés en crédits.

 Les lots sont accordés pour les crédits enregistrés seulement.

 Les gains sur ligne doivent apparaître sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à l’extrême gauche.

 Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est accordé.

 Toute défectuosité annule jeux et paiements.


