
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas apparaître.)

LANGUAGE = LANGUE : appuyez sur ce 
bouton pour choisir la langue. 

BET = MISE : affiche le montant 
de la mise actuelle. 

SERVICE =  PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler un préposé. 

CREDIT = SOLDE : affiche votre 
solde. 

WIN = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

COLLECT =  ENCAISSER : appuyez sur 
ce bouton pour encaisser 
vos crédits. 

PLAY [x] 
CREDITS 

= MISER [X] CRÉDITS : appuyez 
sur l’un de ces boutons pour 
commencer la partie avec une 
mise totale de x crédits. 

PAYS = TABLES DE PAIEMENT : 
appuyez sur ce bouton pour 
afficher les tables de 
paiement du jeu principal et 
des jeux bonis, le cas 
échéant. 

EXIT = QUITTER : appuyez sur ce 
bouton pour quitter l’écran d’aide 
et revenir au jeu. 

TABLES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

OF A KIND = IDENTIQUES

 Le symbole  est frimé et remplace les symboles , , , , , , , ,  et . 

 Les symboles  et  accordent un lot lorsqu’ils apparaissent sur des cylindres adjacents dans une
combinaison gagnante évaluée de gauche à droite en commençant par le cylindre à l’extrême gauche, ou de droite
à gauche en commençant par le cylindre à l’extrême droite.

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé.
 Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Tous les gains sont affichés en crédits.

BONI NUDGE 

 Si trois symboles dispersés  ou plus apparaissent à l’écran, tout cylindre dont le symbole  recouvre seulement 

une ou deux positions peut se déplacer pour que le symbole  recouvre jusqu’à trois positions sur ce cylindre. 

 Si un cylindre se déplace de façon à afficher le symbole  en entier, des déplacements ne peuvent plus se 
produire sur ce cylindre.

 Si un cylindre ou plus se déplace, les gains sont réévalués après que tous les déplacements ont été effectués.

 Le symbole  apparaît seulement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole  apparaît sur les cylindres seulement lorsque le boni  est actif. 

 Le symbole  apparaît sur les cylindres seulement lorsque les bonis  ou 
sont actifs.

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé.
 Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Les gains sur ligne doivent apparaître sur des cylindres adjacents en commençant par le cylindre à

l’extrême gauche.
 Tous les gains sont affichés en crédits.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
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JEU BONI FREE SPINS 

 Trois symboles dispersés  ou plus déclenchent le jeu boni Free Spins. 
 Les parties gratuites sont accordées, comme indiqué dans le boni Boxing.

BONI BOXING 

 Si trois symboles dispersés  ou plus apparaissent à l’écran, des groupes sont déterminés à partir du cylindre à 
l’extrême gauche.

 Chaque groupe contient au moins un cylindre.

 Chaque symbole  fait partie d’un seul groupe. 

 Les cylindres se regroupent si un symbole  recouvre entièrement une position sur la même rangée qu’un 

symbole  apparaissant sur le cylindre situé à sa droite. 
 Chaque groupe est contenu dans une boîte qui s’étend du cylindre à l’extrême gauche au cylindre à l’extrême droite

faisant partie du groupe, et de la plus haute position du symbole  à la plus basse position du symbole  faisant
partie du groupe.

 Trois, quatre ou cinq symboles dispersés  accordent respectivement un, deux ou cinq parties gratuites pour 
chaque symbole faisant partie de la boîte, comme indiqué dans l’exemple ci-dessous. 

 Le nombre de symboles faisant partie de la boîte est déterminé après que tous les déplacements ont été effectués.
X X X X 

X X X 
X X X 

X X X 
X X X 
X X X 
X X X X 
X X X X X 

(18 + 3) x 2 = 42 parties gratuites 
 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Spins.
 Les combinaisons gagnantes pour ces cylindres sont identiques à celles du jeu principal.
 Le boni Nudge n’est pas offert durant les parties gratuites.

BONI LIGHTNING RESPIN

 Si le boni  est actif et que le symbole  apparaît sur toutes les positions du cylindre 1, le boni 
Lightning Respin est immédiatement déclenché.

 Si les bonis  ou  sont actifs et que le symbole  apparaît sur six positions ou 
plus du cylindre 1, le boni Lightning Respin est immédiatement déclenché. 

 Durant le boni Lightning Respin, le cylindre 1 est recouvert du symbole  lorsque le boni  est actif. Sinon, 

il est recouvert du symbole .
 Trois relances sont accordées.
 Durant le boni, un minimum de quatre symboles sont accordés.
 Les symboles apparaissant durant la relance sont verrouillés en place pour toute la durée du boni

Lightning Respin.

 Seuls les symboles actifs  et  et les positions vides apparaissent sur les cylindres. 

 Le symbole  peut être actif en une seule couleur à la fois. 

 La couleur du symbole  actif correspond à la couleur du symbole , ,  ou  apparaissant sur le cylindre 1. 
 Si au moins un symbole actif additionnel apparaît à l’écran durant une relance, une relance supplémentaire

est accordée.

 Si un symbole  apparaît à l’écran, il se transforme en symbole , ,  ou . 

 Si un symbole  se transforme en symbole , les symboles actifs  remplissent toutes les positions 

vides entourant le symbole . 

 Jusqu’à un maximum de quatre symboles  peuvent se transformer en symbole  durant le boni. 

 Si un symbole  ou plus se transforme en symbole  durant une relance, le jeu boni Jackpot se déclenche 

à la fin de la partie en cours et accorde un lancer des cylindres du Jackpot pour chaque symbole 
apparaissant à l’écran durant cette partie. 
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 Lorsque le jeu boni Jackpot prend fin, chaque symbole  se transforme en symbole  affichant le 
montant accordé sur les cylindres Jackpot pour cette partie.

 Jusqu’à un maximum de cinq symboles  peuvent se transformer en symbole  durant le boni. 

 Si un symbole  se transforme en symbole , une rangée est ajoutée en bas de la grille, et chacune des 

positions de cette rangée affiche un symbole  actif. 
 Dix lignes supplémentaires sont ajoutées à chaque expansion de la grille.

 Jusqu’à un maximum de quatre symboles  peuvent se transformer en symbole  durant le boni. 
 La grille de jeu reprend son format initial de huit rangées et de 60 lignes après le boni Lightning Respin.

 Si un symbole  se transforme en symbole , le gain associé au symbole  s’améliore en fonction du 
tableau ci-dessous.

Symbole 
Kronos actif : 

Tous les 
symboles 

Kronos actifs 
deviennent : 

Lot associé au symbole Kronos amélioré : 

125 

- 25 

- - 10 

- - 10 

200 

- 50 

- - 10 

- - 10 

300 

- 75 

- - 10 

- - 10 

 Les symboles , ,  et  apparaissant dans une combinaison gagnante, sur des cylindres
adjacents, accordent un lot lorsqu’ils apparaissent de gauche à droite en commençant par le cylindre à l’extrême
gauche, ou lorsqu’ils apparaissent de droite à gauche en commençant par le cylindre à l’extrême droite.

 Lorsque les gains Kronos sont augmentés grâce au symbole , le gain Kronos précédent n’est plus offert 
pour la durée du boni Lightning Respin.

 Jusqu’à deux symboles  peuvent se transformer en symbole  durant le boni. 
 Si toutes les positions sont remplacées par un symbole actif, aucune relance additionnelle n’est jouée.

 Avant que les gains ne soient évalués, tous les symboles ,  et  se transforment en un symbole 

 actif. 

 Le symbole  est frimé et remplace les symboles  actifs. 
 Tous les gains sur ligne sont évalués à la fin du boni Lightning Respin.
 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le boni Lightning Respin.
 Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques à celles du jeu principal, à moins

d’indication contraire.

 Le symbole  accordé après l’obtention d’un symbole  n’est pas compté dans le nombre minimum de 
symboles accordés.

JEU BONI JACKPOT 
 Au cours de chaque partie jouée sur les cylindres Jackpot, chacun des deux cylindres accorde un lot selon le

tableau ci-dessous.
Lot possible en crédits Gros lots possibles 

500 à 25 000 Kronos, Mega, Major, Minor, Mini 
 Les gros lots sont accordés après la rotation des deux cylindres Jackpot.
 Lorsqu’un gros lot est accordé, la valeur de ce gros lot est réinitialisée avant d’être accordé sur une autre

machine utilisant le même lien.
 Si les deux cylindres s’arrêtent sur le même gros lot, la valeur de ce gros lot est réinitialisée avant que le

deuxième gros lot soit accordé.
 Si un gros lot est accordé, la valeur de ce gros lot est réinitialisée avant qu’une autre partie soit jouée sur les

cylindres Jackpot.
 La chance de gagner un gros lot augmente en fonction de l’augmentation des niveaux de mise.
 La chance de gagner un gros lot augmente en fonction de l’augmentation de la mise à l’intérieur d’un même

niveau de mise.
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BONI GARANTI 
 Le jeu boni Free Spins accorde toujours au minimum un lot équivalant à cinq fois la mise totale.
 Tout boni prenant fin avec un gain inférieur à cinq fois la mise totale est automatiquement augmenté à cinq fois

la mise totale à la fin du boni.

BONI LIGHTNING RESPIN GARANTI 
 Le boni Lightning Respin accorde toujours au minimum un lot équivalant à une fois la mise totale.
 Tout boni prenant fin avec un gain inférieur à une fois la mise totale est automatiquement augmenté à une fois la

mise totale à la fin du boni Lightning Respin.

LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

 Lorsque le boni  est actif, la mise totale est de 50 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

 Lorsque le boni  est actif, la mise totale est de 75 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

 Lorsque le boni  est actif, la mise totale est de 100 crédits multipliés par le multiplicateur 
de mise.

JEU WAGER SAVER 
 Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une

autre partie.

 Choisissez l’une des trois options suivantes : ,  ou . 

 Appuyez sur  pour encaisser vos gains de la partie en cours. 

 Appuyez sur  pour activer le jeu Wager Saver et miser vos crédits restants. 
 Le jeu Wager Saver permet de lancer une fois les cylindres avec la même mise que celle engagée lors de la

partie précédente.
 La roue Wager Saver contient deux zones colorées : la zone WIN et la zone LOSE.
 Au début de la partie, le pointeur indique la zone LOSE.
 Si le pointeur s’arrête sur la zone WIN, une partie avec la même mise qu’à la partie précédente est

immédiatement accordée.
 Si le pointeur s’arrête sur la zone LOSE, la partie prend fin.

 Appuyez sur  pour revenir au jeu principal. 


