APPUYEZ SUR CE BOUTON POUR...

= MENU — Accéder au menu du jeu. = ECRAN SUIVANT— Passer a I’écran suivant.

JEU DROITIER / GAUCHER — Déplacer les commandes de

: . . = ECRAN PRECEDENT— Retourner a I'écran précédent.
jeu de gauche a droite, ou inversement.

TABLE DE PAIEMENT/AIDE— Consulter les instructions et

la table de paiement. = SORTIE— Retourner au jeu.

= CREDITS — Faire passer I'affichage de crédits a argent ou I'inverse.

ENCAISSER— Encaisser les crédits.

= REPETER LA MISE — Lancer la partie avec le méme SERVICE = PREPOSE—> Appeler un bréposé
multiplicateur de mise que la partie précédente. PP prepose.

X CREDITS = X CREDITS — Lancer la partie en misant le nombre de crédits indiqué sur le bouton.

TABILLEE DEE PAIEMIEENT
Consultez la page Paytable des écrans d’aide pour connaitre la valeur
des lots associés a chaque symbole. Dans cette représentation
graphique :
LINE = LIGNE,
CREDIT = CREDIT

Toutes les parties sont jouées avec 80 lignes actives.
Le symbole est frimé et remplace tous les symboles.

La combinaison paie 10 000 crédits si aucun des symboles suivants ne fait partie de la combinaison :

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé.

Tous les gains sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Pour qu’il y ait gain sur ligne, les symboles doivent apparaitre sur des cylindres adjacents, en commencant par le cylindre a I’extréme gauche.
Toute défectuosité annule jeu et paiement.

MODE BONI DE SYMBOLES ENTENSIBLES (WILD EXPANDER)

Avant chaque lancer, le symbole , sur les cylindres 1, 3 et 5, peut faire une expansion de trois positions vers le bas et se transformer en symbole . Ce symbole
est frimé et remplace tous les symboles.

CADRE BONI

. Les modes bonis du cylindre 5 et le jeu boni Lancers gratuits sont déclenchés a partir du cadre boni.
. Le cadre boni n’est pas disponible pendant le jeu boni Jarvis ni pendant le jeu boni Lancers gratuits.

MODES BONIS DU CYLINDRE 5
MODE BONI IVAN VANKO (WHIPLASH)

Le symbole , apparaissant sur le cylindre 5 a I'intérieur du cadre boni, déclenche le mode boni Ivan Vanko (Whiplash) et paie 1X la mise totale.

Des groupes de 3 a 5 symboles apparaissent et s’immobilisent au hasard sur les cylindres (maximum un groupe par cylindre). Toutes les combinaisons gagnantes
apparaissant alors a I’écran sont évaluées.

Le symbole est frimé et remplace tous les symboles.

MODE BONI NATASHA ROMANOVA (BLACK WIDOW)

Le symbole , apparaissant sur le cylindre 5 a I’'intérieur du cadre boni, déclenche le mode boni Natasha Romanova (Black Widow) et paie 1X la mise totale.
Choisissez un des quatre sabliers pour découvrir un des symboles suivants :

Le symbole découvert sous le sablier remplacera tous les symboles présents dans les cylindres. Toutes les combinaisons gagnantes apparaissant alors a
I’écran sont évaluées.

MODE BONI STARK INDUSTRIES (JERICHO MISSILE)

Le symbole , apparaissant sur le cylindre 5 a I'intérieur du cadre boni, déclenche le mode boni Boni Stark Industries Jericho Missile et paie 1X la mise totale.
Douze (12), 18, 37 ou 55 symboles apparaissent au hasard sur les cylindres. Toutes les combinaisons gagnantes apparaissant alors a I’écran sont évaluées.

Le symbole est frimé et remplace tous les symboles.




MODE BONI JARVIS

Le mode boni Jarvis peut étre déclenché pendant n’importe quel lancer. Il ajoute des symboles identiques (a I’exception du symbole ) sur les
cylindres, a des positions déterminées au hasard.

Cylindre 1 : 3 a 12 symboles

Cylindre 2 : 4 a 12 symboles

Cylindre 3 : 3 a 12 symboles

Cylindre 4 : 3 a 12 symboles

Cylindre 5 : 2 a 12 symboles

Si un symbole apparait, tous les symboles ajoutés par le mode boni Jarvis sont sur les cylindres 1 a 4, a des positions déterminées au hasard mais

adjacentes au symbole
Cylindre 1 : 2 a 5 symboles
Cylindre 2 : 1 & 4 symboles
Cylindre 3 : 2 & 5 symboles
Cylindre 4 : 0 a 5 symboles
Toutes les combinaisons gagnantes apparaissant alors a I’écran sont évaluées.

Le symbole est frimé, remplace tous les symboles et ne peut apparaitre que sur le cylindre 2.
Le cadre boni n’apparait pas pendant le mode boni Jarvis.

Le symbole ne peut apparaitre sur le cylindre 1 pendant le mode boni Jarvis.
Le mode boni de symboles extensibles ne peut étre déclenché pendant le mode boni Jarvis.

JEU BONI LANCERS GRATUITS

Trois (3) symboles dispersés ou plus apparaissant n’importe ou dans le cadre boni déclenchent le jeu boni Lancers gratuits et attribuent une cible.
Nombre de symboles Nombre de lancers gratuits
dispersés apparaissant dans le cadre attribueés
boni

3 5

4 7

5 9

6 1"

7 13

8 ou plus 15

Le symbole équivaut a 4 symboles empilés.
Le mode boni Jarvis peut survenir pendant n’importe quel lancer gratuit. Il ajoute alors des symboles identiques (a I’exception du symbole ) sur les

cylindres 1 a 4, a des positions déterminées au hasard.
Cylindre 1 : 4 a 12 symboles
Cylindre 2 : 4 a2 12 symboles
Cylindre 3 : 3 a 12 symboles
Cylindre 4 : 3 a 12 symboles

Si un symbole apparait, le nombre de symboles identiques ajoutés est le méme que pendant le jeu principal.
Le symbole est frimé, remplace tous les symboles et ne peut apparaitre que sur le cylindre 2.
Le symbole apparaissant sur le cylindre 5 attribue une cible supplémentaire. Ce symbole est frimé et remplace tous les symboles.

Ala fin des lancers gratuits, choisissez des drones pour découvrir des lots (20, 50, 100, 250 ou 1 000 crédits). Le nombre de sélections auquel vous avez droit
correspond au nombre de cibles que vous avez obtenues. Les lots découverts sont multipliés par le multiplicateur de mise.
Un ensemble de cylindres différents est utilisé pendant les lancers gratuits.

Les combinaisons gagnantes sont les mémes que pendant le jeu principal, sauf que le symbole n’apparait pas pendant les lancers gratuits.
La multiplicateur de mise est le méme que lors du lancer ayant activé le jeu boni Lancers gratuits.

Le cadre boni n’est pas disponible pendant le jeu boni Lancers gratuits.

Le mode boni de symboles extensibles ne peut étre déclenché pendant le jeu boni Lancers gratuits.

Pendant le mode boni Jarvis, les symboles ne sont ajoutés que sur les cylindres 1 a 4.

LIGNES DE PAIEMENT

Les lignes suivantes peuvent contribuer aux gains.

Un gain peut étre accordé sur une seule de ces lignes, sur plusieurs lignes ou sur toutes ces lignes.
Tous les gains sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Toutes les parties sont jouées avec 80 lignes actives; la mise totale s’applique donc a ces 80 lignes.
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