
 BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

Anglais Français Anglais Français 

TOUCH  TO VIEW THE 
NEXT PAGE 

APPUYEZ SUR  POUR 
CONSULTER LA PAGE 
SUIVANTE. 

TOUCH SPIN TO EXIT APPUYEZ SUR SPIN POUR 
QUITTER 

GAME RULES RÈGLES DU JEU SPIN JOUER 
CREDITS SOLDE BET MISE 

WIN GAIN MAX BET MISE MAXIMALE 
$/¢ [x] = 1 CREDIT 
MIN BET [y] 

$/¢ [x] = 1 CRÉDIT 
MISE MINIMALE [y] 

PLAY [x] LINES [x] LIGNES ACTIVES

[x] SPINS REMAINING [x] PARTIES RESTANTES COLLECT 9 TO WIN 
WHEEL SPIN 

AMASSEZ 9 SYMBOLES [x] 
POUR DÉCLENCHER LE JEU 
BONI WHEEL 

PRESS SPIN TO START APPUYEZ SUR SPIN POUR 
COMMENCER 

SPINS COMPLETE PARTIES TERMINÉES 

BONUS WIN GAIN DU JEU BONI WHEEL BONUS 
AWARDED 

JEU BONI WHEEL 
DÉCLENCHÉ 

GOOD LUCK BONNE CHANCE GAME OVER 
PLAY NOW 

PARTIE TERMINÉE 
REJOUER MAINTENANT 

CHANGE DENOM CHANGER LA VALEUR 
D’UN CRÉDIT 

[x] LINES PLAYED WITH
BETMULTIPLIER [y]

[x] LIGNES EN JEU AVEC UN
MULTIPLICATEUR DE [y]

MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS. = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 
• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
• Dans cette représentation graphique :

WILD = SYMBOLE FRIMÉ
ANY = COMBINAISON DE SYMBOLES [x] VARIÉS

• Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception du symbole . 



Titre du jeu : Lucky Temple – Make That Cash Link 

Fabricant : Aristocrat 
Version : 1.01-67132 

JEU BONI MAKE THAT CASHTM 

• Obtenez quatre symboles  dans la fenêtre active pour déclencher le jeu boni Make That Cash. 
• Lorsque le jeu boni Make That Cash est déclenché, les cylindres Make That Cash s’affichent à l’écran du haut et

trois parties gratuites sont accordées.
• Les cylindres Make That Cash comprennent neuf positions, et toutes les positions tournent individuellement.

• Un certain nombre de cylindres Make That Cash, correspondant au nombre de symboles  apparaissant dans 
la fenêtre active, sont verrouillés.

• Chaque cylindre verrouillé comprend l’un des lots suivants :

Note : dans certaines versions du jeu, la mise de 27 crédits n’est pas offerte.  
• Dans la liste ci-dessus :

BET [x] = LORSQUE LA MISE EST DE [x] CRÉDITS
• Le lot Mini accorde [y]
• Le lot Minor accorde [z]
• Lorsqu’un lot apparaît sur un cylindre Make That Cash, ce symbole est verrouillé et le cylindre ne tourne plus pour le

reste du jeu boni, puis le compteur de parties est remis à trois parties.
• Lorsque les neuf cylindres Make That Cash sont verrouillés, le jeu boni Wheel est déclenché.
• Lorsque toutes les parties ont été jouées ou que le jeu boni Wheel est déclenché, le jeu boni prend fin.
• Tous les lots sont additionnés et accordés à la fin du jeu boni Make That Cash ou du jeu boni Wheel.
• Une augmentation de la mise augmente proportionnellement la probabilité de gagner un gros lot progressif.
• Les compteurs de lots progressifs sont réinitialisés chaque fois que le gros lot associé est payé, avant que tout lot

progressif ne soit payé.
• Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni.
• Les cylindres Make That Cash sont utilisés durant le jeu boni.

JEU BONI WHEEL 
• Lorsque les neuf cylindres Make That CashTM sont verrouillés, le jeu boni Wheel est déclenché.
• Un lancer de la roue est accordé.
• Appuyez sur Spin ou touchez l’écran du haut pour lancer la roue.
• Le lot est déterminé par le secteur de la roue indiqué par le pointeur lorsque la roue s’immobilise.
• Les lots de la roue sont les suivants :

Note : dans certaines versions du jeu, la mise de 27 crédits n’est pas offerte.  
• Dans le tableau ci-dessus :

BET [x] PRIZES = LOTS POUR UNE MISE DE [x] CRÉDITS
PRIZE AWARDS = LOTS
MAKE THAT CASHTM MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR MAKE THAT CASHTM

• Le multiplicateur Make That CashTM multiplie tous les gains en crédits du jeu boni Make That CashTM.
• Le multiplicateur Make That CashTM ne multiplie pas les lots Grand, Major, Minor ou Mini.
• Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni.
• Les compteurs de lots progressifs sont réinitialisés chaque fois que le gros lot associé est payé.



Titre du jeu : Lucky Temple – Make That Cash Link 

Fabricant : Aristocrat 
Version : 1.01-67132 

GAINS

Note : dans certaines versions du jeu, la mise de 27 crédits n’est pas offerte.  
• Dans le tableau ci-dessus :

BETS = MISE
WINNERS = LOTS
[x] CREDITS = [x] CRÉDITS
9 LINE CREDIT WINNERS WITH BET MULTIPLIER AT [x] = 
GAINS POUR 9 LIGNES AVEC UN MULTIPLICATEUR DE [x] 

RÈGLES DU JEU
• Choisissez votre multiplicateur de mise.
• La mise minimale est de 9 crédits.
• Ce jeu comporte neuf lignes actives.
• Le bouton Spin et le bouton Max bet commencent le jeu immédiatement.
• Vous pouvez appuyer sur les boutons Spin, Bet Up, Bet Down ou Max bet pour arrêter les cylindres, sauf durant

certains jeux bonis.
• Vous ne pouvez pas influencer le résultat de la partie en arrêtant les cylindres.
• La fenêtre active correspond aux positions blanches ci-dessous :

• Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des lignes actives, sauf durant les jeux bonis
Make That CashTM et Wheel.

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
• Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.
• Tous les gains affichés ont été multipliés par un multiplicateur de mise de 1, à l’exception des lots Make That

CashTM, Wheel, Grand, Major, Minor et Mini.
• Les lots Make That CashTM, Wheel, Grand, Major, Minor et Mini ne sont multipliés par aucun multiplicateur de mise.
• Lorsque le montant maximal d’un gros lot a été atteint, les contributions subséquentes sont ajoutées au gros lot

progressif suivant.
• Appuyez sur Credit, Bet ou Win pour faire passer l’affichage de Crédits à Argent ou vice-versa.
• Toute défectuosité annule jeux et paiements.
• Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la partie.

LIGNES DE PAIEMENT
• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
• Dans cette représentation graphique :

LINE = LIGNE


