APPUYEZ SUR CE BOUTON POUR...

SELECT LINES CHOISIR LIGNES : Choisir le nombre de lignes
de paiement, si disponible.

BET PER 2 LINES MISE PAR 2 LIGNES : Lancer le jeu avec le nombre
de lignes et la mise par 2 lignes sélectionnés.

BET MAX MISE MAX : Lancer le jeu avec la mise maximale.

SPIN LANCER : Lancer le jeu avec la mise du dernier jeu.

HELP PAY TABLE  AIDE/TABLE DE PAIEMENT : Voir les instructions du jeu et les tables
de paiement.

DENOMINATION VALEUR DES CREDITS : Modifier la valeur des crédits, si disponible.

CASH OUT ENCAISSER : Encaisser.

CHANGE SERVICE : Appeler un préposeé.

Le nombre de lignes actives ne peut étre modifié qu’avant le début du jeu. Le jeu est lancé
dés que la mise par ligne est modifiée.

LIGNES DE
PAIEMENT

Line = Ligne

REGLES DU JEU PRINCIPAL

La mise minimale est de crédit(s). Chaque crédit est valable pour 2 lignes.

Paiements effectués de gauche a droite sur lignes actives seulement, sur des cylindres
adjacents en commencant par le cylindre a I'extréme gauche, sauf pour les lots dispersés.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.
Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.
Les lots dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne.

Tous les gains sont affichés en crédits, sauf les montants du lot progressif (si disponible),
comme indiqué.

Tous les gains, sauf les lots dispersés, sont multipliés par le nombre de crédits
misés par 2 lignes.

Les lots dispersés sont multipliés par le nombre total de crédits misés.

Toute défectuosité annule jeu et paiement.

Tous les gains sont payés par I’appareil ou le préposeé.

Le joueur doit s’assurer que les crédits misés sont exacts avant que le jeu ne soit lancé.

Lafficheur du jeu n’indique pas a quel point vous étiez prés de gagner et ne peut donc étre
utilisé pour déterminer vos chances de gagner ou vos risques de perdre si vous continuez
a jouer.



TABLE DE PAIEMENT

Tous les gains sont affichés en crédits. Les gains indiqués sont accordés avec une mise de 1 crédit.

Dispersé
Credit
Identiques

Frime

Chaque cylindre contient un certain nombre de positions adjacentes, ¢’est-a-dire placées les unes au-dessus ou en
dessous des autres. Avant que les cylindres ne soient lancés, certaines de ces positions deviennent occupées, au
hasard, par I'un des symboles , , , , , , , , , ou

Toutes ces positions adjacentes choisies au hasard deviennent occupées par le méme symbole.

[ lestfriméetremplace [ |, [ 1, [ 1, I, 1,1, LI, 1,C 1, Tet[ 1.

n’apparait que sur les cylindres 2, 3 et 4.

REGLES DU JEU BONI PARTIES GRATUITES

e Trois (3) symboles dispersés apparaissant sur les cylindres accordent 12 parties gratuites.

¢ Pendant les parties gratuites, tout cylindre qui affiche un [ | est Iégerement déplacé jusqu’a ce que toutes les
positions de ce cylindre deviennent occupées par le symbole L.

e Les gains sont versés aprés que les cylindres ont été déplacés.
¢ Des parties gratuites supplémentaires peuvent étre remportées pendant les parties gratuites.

¢ Pendant le jeu boni, le nombre de crédits misés et le nombre de lignes actives sont les mémes que lors de la partie
ayant activé les parties gratuites.

LOT PROGRESSIF QUICKSTRIKE™ MYSTERY REWARDS™
(si disponible)

¢ Quickstrike™ Mystery Rewards™ est un lot progressif mystére a deux niveaux qui est gagné
au hasard pendant le jeu.

e Le gain progressif mystére sera réalisé a I'intérieur des montants indiqués sous la fenétre
des jeux progressifs.

¢ Plus la mise du joueur est élevée, plus le joueur a de chances de remporter un lot Quickstrike™
Mystery Rewards™.

e Les chances de remporter le lot progressif sont proportionnelles au montant misé.
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