BOUTONS ET AFFICHEURS

(Les boutons et afficheurs pourraient varier.)

Anglais Francais Anglais Francais

RETURN TO GAME RETOUR AU JEU CREDIT SOLDE

WIN GAIN TOTAL BET MISE TOTALE

BET MULTIPLIER MULTIPLICATEUR DE MAX BET [x] CREDITS MISE MAXIMALE [x]
MISE CREDITS

MIN BET [x] CREDITS MISE MINIMALE [x] LINE [x] PAYS [y] LA LIGNE [x] RAPPORTE
CREDITS [yl

CHOOSE [x] CHOISISSEZ [x] GAME PAYS [x] LA PARTIE RAPPORTE

MIN BET [y] MISE MINIMALE [y] [X]

GAME RULES REGLES DU JEU LINE PAYS [x] LA LIGNE RAPPORTE [x]

SPINS PLAYED PARTIES JOUEES BONUS WIN GAIN BONI

SPINS REMAINING PARTIES RESTANTES FEATURE PAYS [x] LA BONI RAPPORTE [x]

PRESS TO SPIN APPUYEZ POUR JOUER | SPEED VITESSE

BONUS REELS CYLINDRES BONIS PLAYING [x] LINES WITH | [x] LIGNES ACTIVES

[x] LINES WITH A BET [x] LIGNES AVEC UN A BET MULTIPLIER OF AVEC UN

MULTIPLIER OF [y] MULTIPLICATEUR DE Iyl MULTIPLICATEUR DE
MISE DE [y] MISE DE [y]

MORE GAMES AUTRES JEUX PLAYING [x] LINES WITH | [x] LIGNES ACTIVES

A TOTAL BET OF [y] AVEC UNE MISE
TOTALE DE [y]
PAID GAIN GAME OVER PARTIE TERMINEE

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

APERCU

o Durant le jeu boni Mystery of the Lamp, d’'un a trois bonis parmi le boni Collect, le boni Boost et le boni
Jackpot sont activés.

/
o Lorsque le boni Collect est activé, le symbole apparaissant sur les cylindres accorde les lots affichés

PN

lots affichés sur tous les symboles ki

e Lorsque le boni Jackpot est activé, chaque symbole apparaissant sur les cylindres accorde une
gemme qui vous donne une chance de gagner un gros lot.

e Le gros lot Grand est accordé si tous les cylindres se verrouillent durant le jeu boni Mystery of the Lamp ou

Y
si trois symboles sont amassés lorsque le boni Jackpot est actif.

¢ Augmenter la valeur en argent de la mise totale augmente vos chances de gagner les gros lots Grand et
Major.

¢ Augmenter la mise augmente vos chances de gagner les gros lots Maxi, Minor et Mini.
e Touchez un onglet ou la fleche de droite pour obtenir tous les détails.

JEU BONI MYSTERY OF THE LAMP

e Durant le jeu principal, chaque symbole , 2l ou @ apparaissant sur les cylindres vole vers les

bouteilles , et [J respectivement.

o Sile symbole === fait éclater la bouteille &4, le jeu boni Mystery of the Lamp commence avec le boni
Collect activé.

o Sile symbole & fait éclater la bouteille B4 , le jeu boni Mystery of the Lamp commence avec le boni

Boost activé.
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Si le symbole fait éclater le contenant [J le jeu boni Mystery of the Lamp commence avec le boni
Jackpot activé.

Trois parties vous sont accordées dans le jeu boni.

B =
Touchez la lampe od pour commencer le jeu boni.
Si le boni Collect, le boni Boost ou les bonis Collect et Boost sont actifs, le jeu boni est joué sur 15

“.\: ; .
cylindres indépendants. Seuls les symboles , @ et sont utilisés dans le jeu boni.

Si le boni Jackpot, les bonis Jackpot et Collect, les bonis Jackpot et Boost ou les bonis Jackpot, Collect et
Boost sont actifs, le jeu boni est joué sur 30 cylindres indépendants.

Si le boni Jackpot est actif au début du jeu boni, seuls les symboles et sont utilisés. Si les bonis
Jackpot et Collect sont actifs au début du jeu boni, seuls les symboles , @ et sont utilisés. Siles
bonis Jackpot et Boost sont actifs au début du jeu boni, seuls les symboles , et sont utilisés. Si
les bonis Jackpot, Collect et Boost sont actifs au début du jeu boni, seuls les symboles , @ et

sont utilisés.

Une valeur en crédits apparait sur chaque symbole apparaissant sur les cylindres.
0 Avec une mise de [a] crédits, les valeurs varient de [aa] a [aaa] crédits.
Avec une mise de [b] crédits, les valeurs varient de [bb] a [bbb] crédits.

o0 Avec une mise de [c] crédits, les valeurs varient de [cc] a [ccc] crédits.
0 Avec une mise de [d] crédits, les valeurs varient de [dd] a [ddd] crédits.
o0 Avec une mise de [e] crédits, les valeurs varient de [ee] a [eee€] crédits.

SPIN: .
Touchez pour lancer les cylindres.

@ b -
- ! ) . . , A N . , .
Un symbole . m ou . apparaissant sur un cylindre déverrouillé ou plus a la fin d’'une partie du

jeu boni rétablit le nombre de parties a trois et tous les cylindres contenant des symboles se
verrouillent pour la durée restante du jeu boni.

Si le boni Collect est actif, un symbole @ apparaissant sur les cylindres a la fin d’'une partie du jeu boni

accorde la somme de toutes les valeurs apparaissant sur les symboles présents sur les cylindres.

Si le boni Boost est actif, un symbole & apparaissant sur les cylindres a la fin d’'une partie du jeu boni

ajoute une valeur aux lots déja présents sur les symboles présents sur les cylindres.
0 Avec une mise de [a] crédits, la valeur ajoutée varie de [aa] a [aaa] crédits.

Avec une mise de [b] crédits, la valeur ajoutée varie de [bb] a [bbb] crédits.

Avec une mise de [c] crédits, la valeur ajoutée varie de [cc] a [ccc] crédits.

Avec une mise de [d] crédits, la valeur ajoutée varie de [dd] a [ddd] crédits.

Avec une mise de [e] crédits, la valeur ajoutée varie de [ee] a [eee] crédits.

0O 0O O ©O

Si le boni Jackpot est actif, chaque symbole apparaissant sur les cylindres a la fin d’'une partie du jeu
boni remplit une des positions gemme sous les compteurs Grand, Major, Maxi, Minor ou Mini apparaissant
au-dessus des cylindres.

Si les trois positions gemme d’un compteur sont remplies, le gros lot correspondant est accordé et les
gemmes occupant ces positions sont effacées.

Le gros lot Grand peut étre accordé une seule fois en accumulant trois symboles au cours d’'un jeu
boni.

Le gros lot Major ne peut étre accordé qu’une seule fois par jeu boni.
Les gemmes accumulées au cours d’un jeu boni sont effacées lorsque le jeu boni prend fin.

. (&
A la fin d’'une partie du jeu boni, un symbole ou plus apparaissant n'importe ou sur les cylindres peut

<)
faire éclater le contenant B&# et activer le boni Collect pour le reste de la durée du jeu boni Mystery of the
Lamp.

A la fin d’une partie du jeu boni, un symbole 8 oy plus apparaissant n'importe ou sur les cylindres peut

faire éclater le contenant et activer le boni Boost pour le reste de la durée du jeu boni Mystery of the
Lamp.
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A la fin d’une partie du jeu boni, un symbole ou plus apparaissant n'importe ou sur les cylindres peut
faire éclater le contenant [_’ et activer le boni Jackpot pour le reste de la durée du jeu boni Mystery of the
Lamp.

Si le boni Jackpot est activé durant le jeu boni Mystery of the Lamp, le reste du jeu boni est joué sur 30
cylindres.

Si le boni Jackpot est activé a la fin d’'une partie du jeu boni alors que le boni Collect est aussi actif, seuls

les symboles , m et sont utilisés pour le reste du jeu boni.

Si le boni Jackpot est activé a la fin d’'une partie du jeu boni alors que le boni Boost est aussi actif, seuls les

symboles , &

8 et sont utilisés pour le reste du jeu boni.
Si le boni Jackpot est activé a la fin d’'une partie du jeu boni alors que les bonis Collect et Boost sont aussi

) E:.
actifs, seuls les symboles , @ et sont utilisés pour le reste du jeu boni.

Si tous les cylindres sont verrouillés, le gros lot Grand est accordé et les parties restantes du jeu boni ne
sont pas jouées.

Lorsque toutes les parties du jeu boni ont été jouées, ou lorsque tous les cylindres sont verrouillés, toutes

les valeurs apparaissant sur les symboles sont accordées et le jeu boni Mystery of the Lamp prend fin.

Des cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni Mystery of the Lamp et leur contenu dépend de la
mise en vigueur lors de la partie qui a déclenché le jeu boni, ainsi que des bonis actives.

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la position des quinze cylindres du
jeu boni lorsque les bonis Boost ou Collect sont actifs.

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la position des trente cylindres du
jeu boni lorsque le boni Jackpot est actif.

TABLE ET LIGNES DE PAIEMENT
DU JEU PRINCIPAL

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement. Dans cette
représentation graphique,
[x] CREDITS BET = MISE DE [x] CREDITS

¢ T\ ‘t.’\;\t
Le symbole &% est frimé et peut remplacer tous les symboles a I'exception des symboles , et

2

Le symbole &

ne peut apparaitre que sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement. Dans cette
représentation graphique,
REEL POSITIONS = POSITION DES CYLINDRES

LINES [x]-[y] = LIGNES [x] A [y]

REGLES DU JEU

Le contenu des cylindres est déterminé au début de chaque partie du jeu principal.
Le jeu comprend [x] lignes de paiement.
Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur des lignes actives.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre a 'extréme gauche.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé.
Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.
Si plus d’'une valeur d’un crédit est offerte, touchez une valeur d’un crédit pour la changer.

Un nombre plus élevé de piéces sous les bouteilles au-dessus des cylindres, ainsi que I'animation de ces
bouteilles n’ont aucun effet sur l'issue du jeu.

Les gains sont affichés en crédits a moins d’indication contraire.
Les gains sont sujets a vérifications.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Titre du jeu : Mystery of the Lamp — Enchanted Palace

Fabricant : IGT
Version : - GAME020009MLEPO01 p.3



JEU AUTOMATIQUE

Appuyez sur le bouton de jeu automatique pour commencer une partie avec la mise en vigueur.

Le jeu automatique se poursuit avec la mise en vigueur jusqu’a ce qu’il ne vous reste plus assez de crédits
pour continuer a jouer ou jusqu’a ce que vous appuyiez sur le bouton Autoplay ou Stop Autoplay.

JEU BONI GAMBLE

Aprés un gain admissible, appuyez sur le bouton Gamble pour engager votre gain dans un quitte ou
double.

Appuyez sur le bouton ﬂ pour diminuer le montant mis en jeu. Appuyez sur le bouton p pour
'augmenter.

Ces boutons pourraient ne pas apparaitre.

Choisissez une couleur ou une sorte pour jouer au jeu boni Gamble.
Une carte est tirée.

Chaque carte est tirée d’'un nouveau paquet de 52 cartes.

' Red
Le montant mis en jeu est doublé si vous choisissez la bonne couleur (rouge - ou noir

quadruplé si vous choisissez la bonne sorte ( ou ).

Si vous faites le mauvais choix, vous perdez le montant que vous avez mis en jeu.

Appuyez sur Take Win (encaisser) ou sur Repeat Bet (répéter la mise) pour quitter le jeu boni Gamble.
Vous pouvez mettre votre gain en jeu jusqu’a [x] fois ou jusqu’a I'obtention d’un gain total de [y] crédits.

Si un gain mis en jeu peut engendrer un lot supérieur a [x] crédits, le jeu boni Gamble x4 sera désactivé
pour la partie en cours.

Le jeu boni Gamble n’est pas offert lorsque votre gain est supérieur a [x] crédits.
Le jeu boni Gamble n’est pas offert lorsque votre gain inclut un gros lot.

CREDIT PLAYOFF

Le jeu Credit Playoff est offert lorsque votre solde est insuffisant pour commencer une partie avec la mise
en vigueur.

Le jeu Credit Playoff est désactivé si vous modifiez votre mise, si vous modifiez la valeur d’un crédit, ou si
des crédits sont ajoutés a I'appareil.

Appuyez sur Repeat Bet, Autoplay ou Start Credit Playoff pour commencer le jeu Credit Playoff et miser
vos crédits restants pour courir la chance de gagner une partie supplémentaire avec la mise actuelle. Le
bouton Autoplay pourrait ne pas étre présent.

Le secteur vert du disque représente la probabilité de gagner une partie supplémentaire avec la mise
actuelle.

Si le pointeur s'immobilise sur le secteur rouge, vous perdez vos crédits restants.
Si le pointeur s'immobilise sur le secteur vert, vous gagnez une partie avec la mise en vigueur.
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