
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas être disponibles)

SERVICE =  PRÉPOSÉ : appuyez sur ce bouton pour 
appeler le préposé. 

COLLECT  = ENCAISSER : appelez sur ce 
bouton pour encaisser les 
crédits. 

PLAY [x] 
CREDITS 

[y] PER LINE

= MISER [x] CRÉDITS POUR [y] LIGNES : 
appuyez sur ce bouton pour commencer la 
partie avec un multiplicateur de mise [x], 
pour une mise totale de [y] lignes. 

TAKE WIN = PRENDRE LA GAIN : appuyez 
sur ce bouton pour mettre fin au 
jeu Quitte ou double et conserver 
le gain actuel. 

CREDITS = SOLDE : indique le montant disponible pour 
jouer. 

BET = MISE : indique le montant de la 
mise actuelle. 

WIN = GAIN : indique le montant gagné lors de la 
partie qui vient de se terminer. 

HELP MENU = MENU / AIDE : appuyez sur ce 
bouton pour afficher le menu et 
les règles du jeu. 

MINIMUM BET [x] 
CREDITS 

= MISE MINIMALE [x] CRÉDITS : indique la 
valeur de la mise minimale. 

EXIT = RETOUR : appuyez sur ce 
bouton pour sortir de l’écran 
d’aide et revenir au jeu. 

BACK = PRÉCÉDENT : appuyez sur ce bouton pour 
consulter l’écran d’aide précédent. 

NEXT = SUIVANT : appuyez sur ce 
bouton pour consulter l’écran 
d’aide suivant. 

PLAY [x] LINES = [x] LIGNES ACTIVES : indique le nombre de 
lignes actives. 

[x] FREE
GAMES

REMAINING 

= [x] PARTIES GRATUITES 
RESTANTES : indique le nombre 
de parties gratuites restantes. 

[x] TOTAL
BONUS WON 

[x] GAIN BONI TOTAL : indique votre gain boni
total.

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les pages d’aide pour voir une représentation graphique des tables de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

WILD = SYMBOLE FRIMÉ
ANY MIXED = N’IMPORTE QUELLE COMBINAISON
UNLESS OTHERWISE NOTED = À MOINS D’INDICATION CONTRAIRE

 Un symbole  ou plus apparaissant dans une combinaison gagnante sur une ligne active est frimé et 

remplace tous les symboles disponibles, à l’exception des symboles , , , , , , 

,  ou . 
 Tous les gains sur ligne, à l’exception des lots dispersés, doivent apparaître sur une ligne active et sur des

cylindres adjacents.
 Tous les gains sur ligne, à l’exception des lots dispersés, sont payés pour des combinaisons apparaissant de

gauche à droite, en commençant par le cylindre à l’extrême gauche.
 Les lots dispersés sont payés pour les symboles apparaissant n’importe où sur les cylindres.
 Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.
 Seul le lot dispersé le plus élevé par symbole est payé.
 Les lots dispersés sont payés en plus des gains sur ligne.
 Les gains sur ligne sont multipliés par la mise sur ligne en crédits.

 Tous les lots dispersés, à l’exception des gains , sont multipliés par la mise totale en crédits. 
 Les mises sont effectuées en multiples de 50 crédits.
 Une mise de 50 crédits active tous les jeux bonis et tous les lots sur toutes les lignes de paiement disponibles, à

l’exception des gros lots Quick Hit et Hot Shot, et du gros lot le plus élevé.
 La mise maximale vous rend admissible aux gros lots Quick Hit et Hot Shot, et au gros lot le plus élevé.
 Tous les lots sont payés en crédits.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
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JEU BONI HOT SHOT 
BONI DISPERSÉ GAME-IN-GAME 

 Consultez les pages d’aide pour voir une représentation graphique des tables de paiement et des lignes
de paiement.

 Dans cette représentation graphique :
WITH MAX CREDIT BET = AVEC LA MISE MAXIMALE EN CRÉDITS
ANY [x] MIXED = N’IMPORTE QUELLE COMBINAISON DE [x] SYMBOLES
ANY SYMBOL = N’IMPORTE QUEL SYMBOLE
GAME-IN-GAME PAYLINE = LIGNE DE PAIEMENT DU BONI GAME-IN-GAME
DIAMNOND PAYLINE = LIGNE DE PAIEMENT EN FORME DE DIAMANT
BLAZING SEVENS = SEPT ENFLAMMÉ
RED SEVEN = SEPT ROUGE
IN DIAMOND SHAPE = EN FORME DE DIAMANT

 Toute combinaison de trois symboles , ,  ou  ou plus déclenche le boni dispersé 
Game-in-Game.

 Une partie est accordée pour chacun des jeux à trois cylindres affichés.
 Le boni Game-in-Game comporte une seule ligne de paiement : la ligne centrale (à moins d’indication contraire).
 Les gros lots Hot Shot sont disponibles avec la mise maximale seulement.

 Les symboles , , ,  et  utilisent des cylindres bonis différents les uns des autres et 
différents de ceux du jeu principal.

 Tous les lots sont payés en crédits.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
 Les lots affichés sont multipliés par la mise sur ligne en crédits.
 Les gros lots ne sont multipliés par aucun montant.

 Un symbole  double les gains des combinaisons gagnantes, sauf pour les gros lots doubles déjà affichés. 

 Deux symboles  quadruplent les gains des combinaisons gagnantes, sauf pour les gros lots doubles 
déjà affichés.

 Le symbole  remplace tous les symboles dans des combinaisons gagnantes. 

 Un symbole  triple les gains des combinaisons gagnantes, sauf pour les gros lots triples déjà affichés. 

 Deux symboles  multiplient par neuf les gains des combinaisons gagnantes, sauf pour les gros lots triples 
déjà affichés.

 Le symbole  remplace tous les symboles dans des combinaisons gagnantes. 

 Un symbole  multiplie par sept les gains des combinaisons gagnantes, sauf pour les gros lots payés sept fois 
déjà affichés.

 Deux symboles  multiplient par 49 les gains des combinaisons gagnantes, sauf pour les gros lots payés sept 
fois déjà affichés.

 Le symbole  remplace tous les symboles dans des combinaisons gagnantes. 

 Le symbole  remplace le symbole  seulement lorsque le symbole  apparaît sur une ligne de 
paiement active.
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RÈGLES DES JEUX QUICK HIT ET HOT SHOT

 Le symbole  apparaît uniquement sur le cylindre 1. 

 Le symbole  apparaît uniquement sur le cylindre 2. 

 Le symbole  apparaît uniquement sur le cylindre 3. 

 Le symbole  apparaît uniquement sur le cylindre 4. 

 Le symbole  apparaît uniquement sur le cylindre 5. 
 Pendant le jeu principal et le jeu boni Parties gratuites, chaque gros lot Quick Hit et Hot Shot peut être accordé

une seule fois. Tous les autres gros lots Quick Hit et Hot Shot subséquents sont payés comme suit :

 Neuf symboles dispersés  ou le gros lot  accordent 450 000 crédits lorsque la mise maximale 
est engagée.

 Huit symboles dispersés  ou le gros lot  accordent 112 500 crédits lorsque la mise maximale 
est engagée.

 Sept symboles dispersés  ou le gros lot  accordent 30 000 crédits lorsque la mise maximale 
est engagée.

 Six symboles dispersés  ou le gros lot  accordent 11 250 crédits lorsque la mise maximale 
est engagée.

 Cinq symboles dispersés  ou le gros lot  accordent 3 000 crédits lorsque la mise maximale 
est engagée.

JEU BONI JACKPOT TOWER

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des tables de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

START = DÉBUT
CREDIT VALUES ARE AVAILABLE ON JACKPOT TOWER BONUS WITH A BET OF [x] CREDITS. = LES
LOTS EN CRÉDIT SONT DISPONIBLES DANS LE JEU BONI BONI JACKPOT TOWER AVEC UNE MISE DE
[x] CRÉDITS.
CREDIT VALUES, JACKPOTS AND TOP JACKPOT ARE AVAILABLE ON JACKPOT TOYER BONIS WITH A
BET OF [x] CREDITS = LES LOTS EN CRÉDIT, LES GROS LOTS ET LE GROS LOT LE PLUS ÉLEVÉ SONT
DISPONIBLES DANS LE JEU BONI JACKPOT TOWER AVEC UNE MISE DE [x] CRÉDITS.

 Deux symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres 2 et 3, ainsi que le symbole  apparaissant sur 
le cylindre 4 déclenchent le jeu boni Jackpot Tower. 

 Pour commencer, sélectionnez le symbole  ou le symbole . 

 Si le symbole  est révélé, un échelon est gravi et une sélection supplémentaire est accordée. 

 Si le symbole  est révélé, deux échelons sont gravis et une sélection supplémentaire est accordée. 

 Si le symbole  est révélé, trois échelons sont gravis et une sélection supplémentaire est accordée. 

 Si le symbole  est révélé, un échelon est gravi. Le lot indiqué sur l’échelon actif de l’échelle est accordé, et 
le jeu boni Jackpot Tower prend fin. 

 Si le symbole  est révélé, deux échelons sont gravis. Le lot indiqué sur l’échelon actif de l’échelle est 
accordé, et le jeu boni Jackpot Tower prend fin. 

 Si le symbole  est révélé, trois échelons sont gravis. Le lot indiqué sur l’échelon actif de l’échelle est 
accordé, et le jeu boni Jackpot Tower prend fin. 

 Si le symbole  est révélé, quatre échelons sont gravis. Le lot indiqué sur l’échelon actif de l’échelle est 
accordé, et le jeu boni Jackpot Tower prend fin. 

 Si le symbole  est révélé, le lot indiqué sur l’échelon actif de l’échelle est accordé, et le jeu boni Jackpot 
Tower prend fin.

 Les gros lots sont disponibles seulement lorsque la mise maximale est engagée.
 Le gros lot le plus élevé est disponible seulement durant le jeu boni Jackpot Tower.

 Durant le jeu principal, le symbole  apparaît sur les cylindres 2 et 3 seulement. 

 Durant le jeu principal, le symbole  apparaît sur le cylindre 4 seulement. 
 Dans la table de paiement, les lots en crédits affichés ont déjà été multipliés par la mise totale en crédit. Les

gros lots ne sont multipliés par aucun montant.
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GROS LOTS 
 La valeur des gros lots est la même pendant le jeu principal et les jeux bonis.
 Le gros lot le plus élevé est disponible seulement durant le jeu boni Jackpot Tower.

JEU BONI PARTIES GRATUITES 

 Deux symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres 2 et 3 ainsi qu’un symbole  apparaissant sur le 
cylindre 4 déclenchent le jeu boni Parties gratuites. 

 Douze parties gratuites sont accordées en plus d’un lot équivalant à deux fois la mise totale en crédit.

 Touchez l’écran ou appuyez sur  pour commencer les parties gratuites. 
 Toutes les parties gratuites sont jouées avec la mise sur ligne en vigueur au déclenchement des

parties gratuites.
 Des parties gratuites supplémentaires peuvent être accordées durant le jeu boni Parties gratuites. Le cas

échéant, elles sont ajoutées aux parties gratuites restantes.
 Les parties gratuites supplémentaires peuvent être accordées comme suit :

Trois symboles dispersés  accordent douze parties gratuites en plus d’un lot équivalant à deux fois la 
mise totale. 
Le jeu boni Parties gratuites prend fin lorsqu’il ne reste plus aucune partie gratuite. 

 Des cylindres différents sont utilisés lors des parties gratuites.

 Durant les parties gratuites, le symbole  apparaît sur les cylindres 2, 3 et 4 seulement. 

 Les symboles  et  ainsi que le jeu boni Jackpot Tower ne sont pas disponibles durant le jeu boni 
Parties gratuites.

 Le symbole , les gros lots Quick Hit, les symboles  et les gros lots Hot Shot 
sont disponibles durant le jeu boni Parties gratuites. 

TABLE DE PAIEMENT DU JEU BONI PARTIES GRATUITES 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

ANY MIXED = TOUTE COMBINAISON DE
PAYLINE = LIGNE DE PAIEMENT
LINE = LIGNE

 Un symbole  ou plus apparaissant dans une combinaison gagnante sur une ligne active est frimé et 

remplace tous les symboles, à l’exception des symboles , , , , ,  ou .. 
 Les gains sur ligne sont multipliés par la mise sur ligne en crédits.

JEU SAUVE-MISE (si disponible)

 Le jeu sauve-mise (Gamble to Win) est offert lorsque le solde de crédits ne permet pas de jouer une partie. Le
joueur peut mettre en jeu ses crédits restants et tenter de remporter assez de crédits pour jouer une autre partie.

 Appuyez sur le bouton Jouer (Spin) pour mettre en jeu les crédits restants. Si le cylindre s’immobilise sur le
symbole Gain (Win), le gain potentiel est accordé, le nombre total de crédits est ajouté au solde du joueur, et la
partie prend fin. Si le cylindre s’immobilise sur le symbole Perdu (No Win), les crédits restants sont perdus, et la
partie prend fin.

 Appuyez sur Service (Attendant) pour recevoir les crédits restants.
 Appuyez sur Annuler (Cancel) pour retourner au jeu.

QUITTE OU DOUBLE (si disponible) 
 Current win = Gain actuel. Double up to win = Doublez pour gagner. Take win = Prendre le gain. Help = Aide. No

win = Perdu. Player Win = Le joueur gagne.
 Choisissez Rouge (Red) ou Noir (Black) pour doubler votre gain, ou appuyez sur Prendre le gain (Take win) pour

retourner au jeu.
 Doublez votre gain actuel en devinant la couleur, rouge ( ) ou noir ( ), de la carte qui sera retournée. 
 Pour jouer au jeu Quitte ou double :

o Appuyez sur le bouton Pendre le gain ( ) pour conserver votre gain actuel et retourner au jeu principal. 
o Appuyez sur  ou  pour choisir une couleur. 
o La carte  deviendra  ou . 
o Si la couleur choisie correspond à celle de la carte révélée, vous doublez votre gain.
o Si la couleur choisie ne correspond pas à celle de la carte révélée, vous perdez votre gain.
o Le jeu boni Quitte ou double prend fin lorsque la couleur choisie ne correspond pas à celle de la carte révélée

ou après 16 rondes consécutives de jeu.


