BOUTONS ET AFFICHEURS

(Les boutons et afficheurs pourraient varier.)

Anglais Francais Anglais Francais
EXIT QUITTER HELP ECRANS D’AIDE
CASH SOLDE WIN GAIN
BET MULTIPLIER MULTIPLICATEUR DE BET MISE
MISE
MINIMUM BET IS [X] LA MISE MINIMALE EST  [x] ¢ VALEUR D’'UN CREDIT
CREDITS DE [x] CREDITS
[x] TOTAL GAIN TOTAL DE [X] FREE SPINS [x] OF [y] PARTIE GRATUITE [X]
CREDITS/BONUS WON CREDITS/DU JEU BONI DE [y]
MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

GRILLE DE JEU

Choisissez votre grille de jeu.

Appuyez sur une valeur d’'un crédit ou sur Change Reels (Modifier les cylindres) pour choisir une taille pour
la grille de jeu.

88 CREDITS
MIN BET

Dans les tableaux ci-dessus :

- [X] WAYS = [x] MOTIFS

- [x] CREDITS MIN BET = MISE MINIMALE [x] CREDITS

Une mise minimale différente est associée a chaque taille de grille de jeu.
Chaque taille de grille de jeu comprend 5 multiplicateurs de mise : 1, 2, 3, 6 et 10.

MOTIFS DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des motifs de paiement.
Dans cette représentation graphique :

- WAYS = MOTIFS DE PAIEMENT

- OF AKIND = IDENTIQUES

- NO WIN = AUCUN GAIN

Les symboles des combinaisons gagnantes peuvent apparaitre a n'importe quelles positions de cylindres
adjacents, & partir du cylindre a I'extréme gauche.

Les gains obtenus pour des motifs de paiements différents sont additionnés.

TABLE DE PAIEMENT

Consultez la table de paiement pour connaitre la valeur des lots associés a chague symbole.
Dans la table de paiement :

- OF AKIND = IDENTIQUES

Les gains de la table de paiement sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Le symbole @ est frimé et peut remplacer tous les symboles de la table de paiement. Il peut apparaitre
uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4.

Le lot accordé pour une combinaison de 5 symboles identiques varie en fonction la taille de la grille de
jeu. Une grille de 3x5 accorde un lot de [w] crédits, une grille de 4x5 accorde un lot de = [x] crédits, une
grille de 5x5 accorde un lot de [y] crédits, et une grille de 6x5 accorde un lot de [z] crédits.

e

Le lot accordé pour une combinaison de 5 symboles identiques varie en fonction la taille de la grille de
jeu. Une grille de 3x5 accorde un lot de [w] crédits, une grille de 4x5 accorde un lot de = [x] crédits, une
grille de 5x5 accorde un lot de [y] crédits, et une grille de 6x5 accorde un lot de [z] crédits.
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JEU BONI DE SELECTION DU GROS LOT

e Le jeu boni de sélection du gros lot peut étre déclenché lorsqu’au moins un symbole @ apparait sur les
cylindres sans déclencher le jeu boni de parties gratuites.

o Lorsqu’il est déclenché, le jeu boni affiche une grille comportant 12 objets.
/lﬂ“ - r o |
e Choisissez un objet pour faire apparaitre un symbole de gros lot : , @ ou @

7@\
e Un symbole @ et un symbole K4 peuvent aussi afficher un multiplicateur lorsqu’ils sont dévoilés. Ce
multiplicateur est amassé pour le gros lot correspondant.

e Les multiplicateurs peuvent valoir 2, 3 ou 5.

e Lorsque trois symboles identiques ont été dévoilés, vous gagnez le gros lot correspondant, et le jeu boni
de sélection du gros lot prend fin.
7@\
e Le symbole k2 accorde le gros lot Mini, qui est multiplié par le multiplicateur Mini obtenu, le cas échéant.

e Le symbole @ accorde le gros lot Minor, qui est multiplié par le multiplicateur Minor obtenu, le cas
échéant.

-
e Le symbole accorde le gros lot progressif Major.

e Le symbole 8 accorde le gros lot progressif Grand.

T
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e Toutes les animations du symbole @ du tas de pieces et du tambour au-dessus des cylindres ont lieu a
des fins de divertissement et n’ont aucune incidence sur le résultat du jeu.

JEU BONI DE PARTIES GRATUITES

e Le symbole apparaissant sur trois cylindres adjacents ou plus a partir du cylindre a I'extréme gauche
déclenche le jeu boni de parties gratuites.

¢ Le nombre de parties gratuites accordées varie selon la taille de la grille de jeu. La grille de 3x5 accorde 15
parties gratuites, la grille de 4x5 accorde 10 parties gratuites, la grille de 5x5 accorde 8 parties gratuites, et
la grille de 6x5 accorde 5 parties gratuites.

e Touchez I'écran principal ou appuyez sur le bouton Jouer pour commencer le jeu boni.

T
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e Durant le jeu boni, le symbole @ dévoile un multiplicateur de 2 ou de 3 lorsqu'’il fait partie d’'une
combinaison gagnante. Ces multiplicateurs s’appliquent aux combinaisons correspondantes de la table de
paiement pour 2 ou 3 motifs de paiement, respectivement.

e Durant le jeu boni, deux symboles ou plus apparaissant sur des cylindres adjacents a partir du cylindre
a I'extréme gauche accordent des parties gratuites supplémentaires. La grille de 3x5 accorde 6 parties
gratuites, la grille de 4x5 accorde 5 parties gratuites, la grille de 5x5 accorde 4 parties gratuites, et la grille
de 6x5 accorde 3 parties gratuites.

e Sile jeu boni de sélection du gros lot est déclenché durant le jeu boni de parties gratuites, le jeu boni de
parties gratuites reprend lorsque le jeu boni de sélection du gros lot est terminé, s’il restait des parties
gratuites a jouer.

e Le jeu boni de parties gratuites et le jeu boni de sélection du gros lot ne peuvent pas étre tous deux
déclenchés au cours de la méme partie du jeu principal.

¢ Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni de parties gratuites.

e Le nombre maximal de parties gratuites varie selon la taille de la grille de jeu et le multiplicateur de mise.

Taille de la grille de jeu Multiplicateur de mise Nombre maximal de parties gratuites
1 123
2 117
3x5 3 111
87
105
85
70
75
75
75
60
56
48
48
60
35
29
35
32
10 32

4x5

5x5

6x5
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e Un seul gros lot progressif peut étre accordé par partie.
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REGLES DU JEU

Appuyez sur Jouer pour commencer.

Appuyer sur Jouer peut également répéter la mise et commencer la partie.
Appuyer sur Jouer peut arréter les cylindres immédiatement.

Vous ne pouvez pas influencer le résultat de la partie en arrétant les cylindres.

Un écran de confirmation peut apparaitre lorsque vous appuyez sur un bouton pour sélectionner le nombre
de motifs de paiement. Appuyez sur Oui pour confirmer votre sélection et activer une nouvelle grille de jeu
offrant le nombre indiqué de motifs de paiement. Appuyez sur Non pour conserver la grille de jeu actuelle.

Tous les lots sont affichés en crédits, a I'exception de ceux affichés en $.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Chaque symbole peut étre utilisé une seule fois par combinaison gagnante.

Les gains sont accordés pour les crédits enregistrés seulement.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Des cylindres différents sont utilisés pour chaque niveau de mise.

La probabilité de déclencher le jeu boni de parties gratuites varie en fonction de la mise.

La probabilité de déclencher le jeu boni de sélection du gros lot varie en fonction de la mise.
La probabilité de gagner un gros lot progressif varie en fonction de la mise.

VALEURS MAXIMALES DES LOTS PROGRESSIFS

Consultez les écrans d’aide pour connaitre les valeurs maximales des lots progressifs.

Les fonds excédentaires des valeurs maximales seront transférés aux gros lots progressifs suivants.
Dans ces écrans d’aide :

- DENOM = VALEUR D’'UN CREDIT

- TOP TIER = NIVEAU LE PLUS ELEVE

- BOTTOM TIER = NIVEAU LE MOINS ELEVE
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