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BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas être disponibles)

CREDIT = SOLDE: indique votre solde. BET = MISE : indique le montant de la mise 
actuelle. 

WIN = GAIN : indique le montant gagné 
lors de la partie qui vient de se 
terminer. 

GAME 
RULES 

= RÈGLES DU JEU : appuyez sur ce 
bouton pour voir les règles, les tables 
de paiement et les écrans d’aide. 

GROS LOTS (Jackpots) 
 Appuyez sur n’importe quel bouton pour retourner au jeu.

 Lorsque le symbole  remplace le symbole  dans une combinaison gagnante de cinq symboles 
identiques, le Jackpot Major est accordé. 

 Lorsque le symbole  remplace le symbole  ou  dans une combinaison gagnante de cinq 

symboles  ou  identiques, le Jackpot Minor est accordé. 

 Lorsque le symbole  remplace le symbole ,  ou  dans une combinaison gagnante de cinq 

symboles ,  ou  mélangés, le Jackpot Mini est accordé. 

JEU BONI PARTIES GRATUITES 

 Trois, quatre ou cinq symboles  accordent huit parties gratuites. 
 Le jeu boni Parties gratuites peut être redéclenché pendant les parties gratuites.
 La mise en crédit et les lignes actives sont les mêmes que durant le jeu ayant déclenché le jeu boni.

TABLE DE PAIEMENT
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

CREDIT = CRÉDIT
MIXED = MÉLANGÉS
OF A KIND = IDENTIQUES
SCATTER = DISPERSÉ

 Le symbole dispersé  accorde un lot peu importe sa position. 
 Tous les lots, à l’exception des lots dispersés, sont payés pour des combinaisons gagnantes apparaissant de

gauche à droite sur des cylindres adjacents, en commençant par le cylindre à l’extrême gauche.

 Le symbole  remplace tous les symboles, à l’exception des symboles dispersés. 

 Le symbole  apparaît sur le cylindre 5 seulement. 

RÈGLES DU JEU 
 Tous les lots sont affichés en crédits, à l’exception des lots progressifs.
 Tous les gains sont accordés sur des lignes actives, à l’exception des lots dispersés.
 Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.
 Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé, incluant les lots progressifs.
 Les lots dispersés sont additionnés aux gains sur lignes.
 Tous les lots, à l’exception des lots dispersés et des lots progressifs, sont multipliés par la mise par ligne

en crédits.
 Les lots dispersés sont multipliés par la mise totale en crédits.
 Les lots progressifs obtenus sur des lignes actives différentes sont payés séparément.
 Le montant du compteur progressif est réinitialisé chaque fois qu’un lot a été payé, avant que tout autre lot

progressif ne soit payé.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
 Il incombe au joueur de confirmer les crédits enregistrés avant le début du jeu.

LIGNES DE PAIEMENT
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.


