
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

CREDIT/CASH = SOLDE : affiche votre 
solde. 

BET = MISE : indique le montant de la 
mise actuelle. 

WIN = GAIN : affiche le montant 
gagné lors de la dernière 
partie. 

BET MULT = MULTIPLICATEUR DE MISE : 
indique le multiplicateur de mise. 

SPIN [x] OF [y] = PARTIE [x] DE [y] : indique 
le nombre de parties 
jouées et le nombre de 
parties restantes. 

[x] LINES = [x] LIGNES : indique le nombre de 
lignes de paiement actives. 

EXIT = SORTIR : appuyez sur ce 
bouton pour sortir des 
écrans d’aide et revenir au 
jeu. 

PAYS = TABLE DE PAIEMENT : appuyez 
sur ce bouton pour afficher la table 
de paiement. 

[x] CREDITS [y] x
BET MULTIPLIER

= [x] CRÉDITS ou [y] FOIS 
LE MULTIPLICATEUR DE 
MISE : appuyez sur l’un de 
ces boutons pour engager 
la mise indiquée et 
commencer une partie. 

 [y]¢ 

CHANGE 
DEMOM 

= VALEUR D’UN CRÉDIT : [appuyez 
sur ce bouton pour modifier la 
valeur d’un crédit. 

SERVICE = PRÉPOSÉ : appuyez sur 
ce bouton pour appeler un 
préposé. 

COLLECT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos gains. 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

 Dans cette représentation graphique :

OF A KIND = IDENTIQUES

 Le symbole  et frimé et remplace les symboles , , , , , , , ,  et . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur la rangée 3. 

 Avant le début d’une partie du jeu principal, certains symboles sont remplacés aléatoirement par l’un des symboles

suivants : , , , , , , , , ,  ou .

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé lorsque la mise More Power est active.

 La distribution des symboles de remplacement est différente lorsque la mise More Power est active.

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

 Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaître sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à
l’extrême gauche.

 Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont payés en plus des gains sur ligne.

 Tous les lots sont affichés en crédits.

BONI CLONING 
 Avant une partie du jeu principal ou du jeu boni Free Spins, deux colonnes ou plus peuvent utiliser un ensemble de

cylindres de remplacement.

 Toutes les positions des colonnes utilisant cet ensemble de cylindres de remplacement s’arrêtent sur le même
symbole.

 Le symbole  n’apparaît pas sur l’ensemble de cylindres de remplacement. 

 L’ensemble de cylindres de remplacement est changé lorsque la mise More Power est active.

 La probabilité que des colonnes soient clonées n’est pas la même lorsque la mise More Power est active.
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CYLINDRE POWER LINK

 Vingt-cinq symboles  et  activent le cylindre Power Link et accordent un lot correspondant à [x] à [y] 
fois le multiplicateur de mise, le gros lot Major ou le gros lot Mega. 

 Les combinaisons de symboles qui incluent les symboles déclencheurs ne sont pas gagnantes.

 Les lots en crédits apparaissant sur le cylindre Power Link ont déjà été multipliés par le multiplicateur de mise.

 La distribution des lots sur le cylindre Power Link varie en fonction de la mise.

JEU BONI POWER LINK

 Six symboles dispersés  ou plus déclenchent le jeu boni Power Link. 

 Si la mise More Power n’est pas offerte, trois parties gratuites sont accordées. Si la mise More Power est offerte et
active, trois parties gratuites sont accordées. Si la mise More Power est offerte et non active, deux parties gratuites
sont accordées.

 Chaque symbole  apparaissant sur les cylindres est verrouillé pour toute la durée du jeu boni. 

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni.

 Tous les symboles, autres que le symbole , apparaissant sur les cylindres sont grisés et ne sont pas évalués. 

 Si toutes les positions à l’écran contiennent le symbole , aucune partie gratuite supplémentaire n’est jouée. 

 Les symboles Orbe affichent des valeurs en fonction du tableau ci-dessous.

 Dans le tableau ci-dessus :

ORB SYMBOL = SYMBOLE ORBE

VALUE DISPLAYED = VALEUR AFFICHÉE

[x] – [y] X BET MULTIPLIER = DE [x] À [y] FOIS LE MULTIPLICATEUR DE MISE

MINI OR MAJOR = GROS LOT MINI OU MAJOR

 Si le symbole  apparaît à l’écran, il affiche la somme des valeurs en crédits apparaissant sur tous les autres 

symboles , plus [x] fois le multiplicateur de mise pour chaque symbole . 

 Si le jeu boni Power Link a été déclenché à partir du jeu boni Free Spins, le boni Super Sigma peut ajouter de [x] à
[y] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

 Si plusieurs symboles  apparaissent à l’écran durant la même partie, leur valeur est déterminée une à une. 

 Après que toutes les parties gratuites ont été jouées, chaque symbole ,  et  apparaissant à l’écran et 
affichant une valeur en crédits peut être amélioré.

 Si un symbole Orbe est sélectionné pour une amélioration, le symbole Orbe et la valeur qu’il affiche seront
remplacés par un nouveau symbole Orbe, en fonction du tableau ci-dessous.

 Dans le tableau ci-dessus :

ORB SYMBOL = SYMBOLE ORBE

POSSIBLE UPGRADE = AMÉLIORATION POSSIBLE

 Après n’importe quelle amélioration, chaque position contenant un symbole  tourne et dévoile un lot 
correspondant à [x] à [y] fois le multiplicateur de mise, le gros lot Major ou le gros lot Mega. 

 À la fin du jeu boni, un lot correspondant à la somme de toutes les valeurs affichées sur les symboles  est 
accordé.

 Si plus d’un gros lot Mega ou Major est accordé, la valeur affichée au compteur correspondant est accordée et le
compteur respectif est réinitialisé avant que tout autre gros lot Mega ou Major ne soit accordé, respectivement.

 Toutes les valeurs en crédits affichées durant le jeu boni ont déjà été multipliées par le multiplicateur de mise.

 La distribution des lots durant le jeu boni Power Link varie en fonction de la mise.

 La probabilité d’obtenir un symbole , ,  et  varie lorsque la mise More Power est active. 

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé lorsque le jeu boni Power Link est déclenché à partir du jeu boni Free
Spins.

La probabilité qu’un symbole Orbe soit amélioré change lorsque la mise More Power est active.
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JEU BONI FREE SPINS

 Trois, quatre ou cinq symboles  déclenchent le jeu boni Free Spins et accordent respectivement cinq, huit et 
quinze parties gratuites.

 Durant le jeu boni Free Spins, le symbole  est fixe à la position centrale de la grille, il est frimé et remplace les 

symboles , , , , , , , ,  et . 

 À chaque partie gratuite, si un à quatre symboles  apparaissent sur les cylindres, le symbole  accorde un lot 

correspondant à la somme des valeurs en crédits apparaissant sur tous les autres symboles , en plus d’un lot 

correspondant à [x] fois le multiplicateur de mise pour chaque symbole . 

 Si la mise More Power est active, le boni Super Sigma peut ajouter un lot correspondant à [x] à [y] crédits multipliés
par le multiplicateur de mise.

 Durant les parties gratuites, le clonage de colonnes n’a pas d’incidence sur le symbole central . 

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Spins.

 L’ensemble de cylindres utilisé durant le jeu boni Free Spins varie lorsque la mise More Power est active.

 Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques à celles du jeu principal, sauf que cinq symboles

 ne peuvent pas apparaître. 

 Si le jeu boni Power Link est déclenché durant le jeu boni Free Spins, tous les lots affichés sur tous les symboles

 sont accordés une fois à la fin du jeu boni. 

LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

 Lorsque la fonctionnalité More Power n’est pas offerte, la mise totale correspond à [x] fois le multiplicateur de mise.

 Les options avec la mise More Power correspondent à [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les options sans la mise More Power correspondent à [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

 Lorsque la mise More Power est active, la mention « More Power » sera remplacée par « Super Sigma Active ».

 Le produit de la mise et de la probabilité de gagner le gros lot Mega ou Major est le même pour toutes les valeurs
d’un crédit.

 Les lignes de paiement illustrées peuvent contribuer aux gains.

JEU WAGER SAVER 
 Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une

autre partie avec la même mise.

 Choisissez l’une des trois options suivantes : ,  ou . 

 Appuyez sur  pour encaisser vos gains de la partie en cours. 

 Appuyez sur  pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants. 

 Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la même mise que celle engagée lors de la
partie précédente.

 La roue Wager Saver contient deux zones colorées : la zone WIN et la zone LOSE.

 Au début du jeu, le pointeur indique la zone LOSE.

 Si le pointeur s’arrête sur la zone WIN, une partie avec la même mise qu’à la partie précédente est
immédiatement accordée.

 Si le pointeur s’arrête sur la zone LOSE, la partie prend fin.

 Appuyez sur  pour revenir au jeu principal. 

 Si aucune sélection n’est faite en deux minutes, le jeu Wager Saver prend fin, et vous retournez automatiquement
au jeu principal.


