BOUTONS ET AFFICHEURS

(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaitre.)

Anglais Francais Anglais Francais
BET MISE BET MULTIPLIER MULTIPLICATEUR DE MISE
TOTAL BET MISE TOTALE CREDIT SOLDE EN CREDITS
MIN BET [x] CREDITS MIS’E MINIMALE [X] MAX BET [x] CREDITS MIS’E MAXIMALE [x]
CREDITS CREDITS
WIN GAIN PLAYING [x] LINES [x] LIGNES ACTIVES
GOOD LUCK BONNE CHANCE GAME OVER PARTIE TERMINEE
LINE [x] PAYS [y] LA LIGNE [x] RAPPORTE [y] = GAME PAYS [X] LA PARTIE RAPPORTE [X]
[X] LINES [X] LIGNES AWESOME WIN GAIN FANTASTIQUE
CASH WON [X] LOT EN ARGENT GAGNE WINS SHOWN HERE ARE LES LOTS AFFICHES
[X] BASED ON CURRENT BET SONT BASES SUR LA MISE
EN VIGUEUR
[x] AND [y] ON PLAYED LES SYMBOLES [x] ET [y] SEE GAME RULES FOR CONSULTEZ LES REGLES
LINE PAYS [z]x WINNING SUR UNE LIGNE ACTIVE DETAILS DL} JEU POUR PLUS DE
COMBINATION ACCORDENT [z] FOIS LE DETAILS
LOT INDIQUE

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

REGLES DU JEU

Le symbole apparait uniguement sur le cylindre 3.

Le symbole apparait uniguement sur le cylindre 2.

Le symbole apparait uniguement sur le cylindre 1.

Les symboles , , et sont frimés et peuvent remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles
, , et

Chaque symbole qui remplace un autre symbole dans une combinaison gagnante multiplie le lot de cette
combinaison par cing.

Chaque symbole qui remplace un autre symbole dans une combinaison gagnante multiplie le lot de cette
combinaison par quatre.

Chaque symbole qui remplace un autre symbole dans une combinaison gagnante multiplie le lot de cette
combinaison par trois.

Chaque symbole qui remplace un autre symbole dans une combinaison gagnante multiplie le lot de cette
combinaison par deux.

Plus d’'un symbole multiplicateur peut remplacer un symbole d'une combinaison gagnante, et le multiplicateur peut
atteindre 20.

Consultez les écrans d'aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
Dans cette représentation graphique :

LINES [X] - [y] = LIGNES [x] A [y]

REEL POSITIONS = POSITION DES CYLINDRES

Dans certaines versions, le jeu comporte [x] lignes de paiement pour [y] crédits multipliés par le multiplicateur de
mise.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre a des positions actives, sur des lignes actives.
Les positions actives sont indiquées en blanc dans le graphique ci-dessous :

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé.

Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Les gains obtenus pour des lignes gagnantes différentes sont additionnés.

Si plus d’'une valeur d’un crédit est offerte, touchez la valeur d’un crédit pour la changer.
Les gains sont affichés en crédits, a moins d’indication contraire.

Dans certaines versions du jeu, les lots affichés dans les régles n’ont pas été multipliés a I'avance, a moins
d’indication contraire.

Les gains sont sujets a vérifications.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.




JEU CREDIT PLAYOFF

Le jeu Credit Playoff est activé lorsque votre solde est insuffisant pour commencer une partie avec la mise actuelle.
Le jeu Credit Playoff est désactivé lorsque la mise ou la valeur d’un crédit est modifiée ou que des crédits sont
ajoutés a l'appareil.

Appuyez sur la mini roue rouge et vert pour activer le jeu boni.

Appuyez sur Play pour commencer le jeu Credit Playoff et miser vos crédits restants pour courir la chance de
gagner une partie supplémentaire avec la mise en vigueur.

Le secteur vert du disque représente la probabilité de gagner une partie supplémentaire avec la mise actuelle.
Si le pointeur s'immobilise dans la section rouge, vous perdez vos crédits restants.
Si le pointeur s'immobilise dans la section verte, vous gagnez une partie avec la mise actuelle.

Titre du jeu : Double 3x4x5x Diamond
Fabricant : IGT
Version : ASGB020DX0OX001




REGLES DU JEU PRINCIPAL

*1 et sur une ligne active paient 10X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf pour
les lots accordés par un (1) symbole ou par un symbole , pour toute combinaison gagnante d’un symbole
et d’'un symbole , et sauf lorsque toute combinaison de 3 symboles , , ou apparait sur cette ligne.
*1 et sur une ligne active paient 15X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf pour
les lots accordés par un (1) symbole ou par un symbole , pour toute combinaison gagnante d’un symbole
et d’'un symbole , et sauf lorsque toute combinaison de 3 symboles , , ou apparait sur cette ligne.
*1 et sur une ligne active paient 20X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf pour
les lots accordés par un (1) symbole ou par un symbole , pour toute combinaison gagnante d’un symbole
et d’'un symbole , et sauf lorsque toute combinaison de 3 symboles , , ou apparait sur cette ligne.
*1 et sur une ligne active paient 6X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf pour
les lots accordés par un (1) symbole ou par un symbole , pour toute combinaison gagnante d’un symbole
et d’'un symbole , et sauf lorsque toute combinaison de 3 symboles , , ou apparait sur cette ligne.
*1 et sur une ligne active paient 8X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf pour
les lots accordés par un (1) symbole ou par un symbole , pour toute combinaison gagnante d’un symbole
et d’un symbole , et sauf lorsque toute combinaison de 3 symboles , , ou apparait sur cette ligne.
*1 et ] sur une ligne active paient 12X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf pour
les lots accordés par un (1) symbole ou par un symbole , pour toute combinaison gagnante d’un symbole
et d’'un symbole , et sauf lorsque toute combinaison de 3 symboles , , ou apparait sur cette ligne.
*1 ) 1 et ] sur une ligne active paient 60X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie,
sauf pour toute combinaison d’un (1) symbole , 1 symbole ou 1 symbole ou plus apparaissant sur cette
ligne et sauf lorsque la combinaison apparait sur cette ligne.
*1 , 1 et ] sur une ligne active paient 30X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf
pour toute combinaison d’un (1) symbole , 1 symbole ou 1 symbole ou plus apparaissant sur cette ligne.
*1 , 1 et sur une ligne active paient 40X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf
pour toute combinaison d’un (1) symbole , 1 symbole ou 1 symbole ou plus apparaissant sur cette ligne.
*1 ) 1 et ] sur une ligne active paient 24X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf
pour toute combinaison d’un (1) symbole , 1 symbole ou 1 symbole ou plus apparaissant sur cette ligne.
*2 et sur une ligne active paient 20X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf
pour toute combinaison d’un (1) symbole ou ou plus apparaissant sur cette ligne.
*2 et sur une ligne active paient 16X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf
pour toute combinaison d’un (1) symbole ou ou plus apparaissant sur cette ligne.
*2 et sur une ligne active paient 12X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf
pour toute combinaison d’un (1) symbole ou ou plus apparaissant sur cette ligne.

sur une ligne active paie 2X le lot accordé par la combinaison gagnante dont il fait partie, sauf pour tout lot
accordé par un symbole et sauf lorsque toute combinaison de 2 symboles , , ou ou plus apparait
sur cette ligne.

* sur une ligne active paie 3X le lot accordé par la combinaison gagnante dont il fait partie, sauf pour tout lot
accordé par un symbole et sauf lorsque toute combinaison de 2 symboles , , ou ou plus apparait
sur cette ligne.

sur une ligne active paie 4X le lot accordé par la combinaison gagnante dont il fait partie, sauf pour tout lot
accordé par un symbole et sauf lorsque toute combinaison de 2 symboles , , ou ou plus apparait
sur cette ligne.

* sur une ligne active paie 5X le lot accordé par la combinaison gagnante dont il fait partie, sauf pour tout lot
accordé par un symbole et sauf lorsque toute combinaison de 2 symboles , , ou ou plus apparait
sur cette ligne.

*2 sur une ligne active paient 4X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf pour tout
lot accordé par un symbole ou par toute combinaison de 2 symboles , et sauf lorsque toute combinaison
de 3 symboles , , ou apparait sur cette ligne.

*3 sur une ligne active paient 8X le lot accordé par la combinaison gagnante dont ils font partie, sauf pour tout lot
accordé par un symbole , par toute combinaison de 2 symboles , et par toute combinaison de 3 symboles

* sur une ligne active remplace tout autre symbole apparaissant sur cette ligne sauf , et

* sur une ligne active remplace tout autre symbole apparaissant sur cette ligne sauf , et

* sur une ligne active remplace tout autre symbole apparaissant sur cette ligne sauf , et

* sur une ligne active remplace tout autre symbole apparaissant sur cette ligne sauf , et

* Le symbole n’apparait sur que le cylindre 4.

* Le symbole n’apparait que sur le cylindre 3.

* Le symbole n’apparait que sur le cylindre 2.

* Le symbole n’apparait que sur les cylindres 2, 3 et 4.

* Les cylindres sont numérotés de 1 a 5, le cylindre 1 étant celui situé a I’extréme gauche et le cylindre 5, celui situé a
’extréme droite.

Toute défectuosité annule jeu et paiement.



Any one (symbole) and one (symbole) and one (symbole) : Toute combinaison de 1 (symbole), de 1
(symbole) et de 1 (symbole)

Any one (symbole) and one (symbole): Toute combinaison de 1 (symbole) et de 1 (symbole)

Any one (symbole) and two (symbole): Toute combinaison de 1 (symbole) et de 2 (symbole)

Any two (symbole) and one (symbole): Toute combinaison de 2 (symbole) et de 1 (symbole)

Any three (symbole) : Toute combinaison de 3 (symbole)

Any two : Toute combinaison de deux

Any one : Tout
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