BOUTONS ET AFFICHEURS

(Les boutons et afficheurs pourraient varier.)

Anglais Francais Anglais Francais
GAME RULES REGLES DU JEU BET MISE
WIN GAIN CREDIT CREDITS

[x]¢ CHANGE DENOM

[x]¢ MODIFIER LA VALEUR

BET MULTIPLIER [Xx]

MULTIPLICATEUR DE [X]

GAME OVER — PLAY NOW  PARTIE TERMINEE - SPIN JOUER
REJOUER
BONUS REELS IN PLAY CYLINDRES BONIS FREE GAME [x] OF [y] PARTIE GRATUITE [x] DE
UTILISES Iv]
EXIT QUITTER FEATURE COMPLETED JEU BONI TERMINE
BACK / NEXT PRECEDENT / SUIVANT GAME OVER PARTIE TERMINEE
PRESS START FEATURE APPUYEZ SUR START [x] FREE GAMES WON VOUS AVEZ GAGNE [X]
TO BEGIN FEATURE POUR PARTIES GRATUITES
COMMENCER

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

Consultez la page Paytable des écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.

Le symbole @ est frimé et peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles

Le symbole @ peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.
Durant les parties achetees les symboles de certaines posmons sont remplacés aléatoirement par un

symbole &

Les lots des symboles et R

comme indiqué a I'écran.

varient de 50 & 2 500 crédits multipliés par le multiplicateur de mise,

Les symboles K 4 affichant un lot en crédits peuvent apparaitre uniquement durant les parties
achetées.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche.

Tous les lots affichés ont été multipliés par un multiplicateur de mise de 1.

JEUX BONIS CRAZY CHICKENS™

Le boni Instant Win peut étre déclenché lorsqu’au moins un symbole L)

=4 apparait sur les cylindres, sans

L4 ni symbole &

4

symbole L ni symbole

Le boni Instant Win Jackpot peut étre déclenché lorsqu’au moins un symbole .

les cylindres, sans symbole

Le boni Instant Win Multipliers peut étre déclenché lorsqu’au moins un symbole 4

les cylindres, sans symbole &=

les cylindres, sans symbole k=4

Le boni Instant Win Jackpots Multipliers peut étre déclenché lorsqu’au moins un symbole {
apparaissent sur les cylindres.

La taille de chaque poulet varie & des fins visuelles seulement et n’a aucune incidence sur la probabilité de
déclencher un jeu boni.

Le jeu boni ne peut pas étre redéclenché durant le jeu boni.
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JEU BONI INSTANT WIN

Trois parties gratuites sont accordées.

Le symbole !) ayant déclenché le boni se transforme en symbole m et celui-ci se verrouille.
Toutes les autres positions se transforment en cylindres individuels.
Le boni Instant Win se joue sur des cylindres de 4 positions.

Column1 Column2 Column3 Column4 Columns

Row 4 INSTANT WIN REEI.S

i -----

Row 2 MAIN REELS

nmv’ ! -----

Dans I'image ci-dessus :

- ROW [x] = RANGEE [X]

- COLUMN [x] = COLONNE [X]

- INSTANT WIN REELS = CYLINDRES DU BONI INSTANT WIN
- MAIN REELS = CYLINDRES PRINCIPAUX

:mr
Les symboles et "“-'l peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres du boni Instant Win.
WiIN
Le symbole peut apparaitre sur un seul cylindre & chaque partie gratuite.

A chaque partie, les symboles Q supplémentaires apparaissant sur les cylindres principaux se verrouillent
et le nombre de parties gratuites restantes est remis a trois.

Les lots des symboles E varient de 50 a 2 500 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, comme
indiqué a I'écran.

" [ e
Le symbole K22 accorde tous les lots en crédits des symboles verrouillés.

© 1 sppar
Le symbole K&#4 accorde tous les lots des symboles verrouillés de la colonne sur laquelle il apparait.
Si le symbole R¥84 apparait sur une colonne ne comprenant pas de symbole , il se verrouille jusqu’a ce
qu’un symbole m supplémentaire apparaisse sur cette colonne, puis il accorde les lots en crédits.

Le gros lot progressif Grand est accordé lorsque 15 symboles m apparaissent.
Le boni Instant Win prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou que toutes les positions des
cylindres principaux sont remplies.

Tous les lots en crédits affichés sur les symboles E sont accordés a la fin du jeu boni Instant Win.
Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le boni Instant Win.

Des cylindres différents sont utilisés durant le boni Instant Win.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché le boni Instant Win.

Les lots affichés sur les symboles g varient en fonction de la valeur de la mise en argent.

BONI JACKPOTS

Trois parties gratunes sont accordées.

Le symbol ayant déclenché le boni Jackpots se transforme en symbole G et celui-ci se verrouille.
Toutes les autres positions se transforment en cylindres individuels.

Au début du boni, le nombre de symboles amassés sous les compteurs des gros lots progressifs Grand,
Major, Minor et Mini est a zéro.

Le boni Jackpots se joue sur des cylindres de 4 positions.

Column1 Column2 Column3 Column4 Columns

Dans 'image ci-dessus :

- ROW [x] = RANGEE [x]

- COLUMN [x] = COLONNE [x]

- JACKPOTS REELS = CYLINDRES DU BONI JACKPOTS
- MAIN REELS = CYLINDRES PRINCIPAUX

Les symboles A ot B peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres Jackpots.
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A chaque partie, les symboles m supplémentaires apparaissant sur les cylindres principaux se verrouillent
et le nombre de parties gratuites restantes est remis a trois.

Les lots des symboles g varient de 50 a 2 500 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, comme
indiqué a I'écran.

Le nombre de symboles amassés pour chaque gros lot progressif et chaque lot boni est indiqué sous les
compteurs respectifs.

- Amassez six symboles [E&@%= pour gagner le gros lot progressif Grand.

- Amassez cing symboles m pour gagner le gros lot progressif Major.

- Amassez quatre symboles E pour gagner le lot boni Minor.

- Amassez trois symboles pour gagner le lot boni Mini.
Aprés qu’un gros lot progressif ou qu’un lot boni a été gagné, le nombre de symboles amassés sous le
compteur respectif est remis a zéro.

Le gros lot progressif Grand est accordé lorsque 15 symboles E apparaissent.

Apreés la derniére partie gratuite, 'oiseau . peut apparaitre et accorder le gros lot progressif Grand ou
Major.

Le boni Jackpots prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou que toutes les positions des cylindres
principaux sont remplies.

Tous les lots en crédits affichés sur les symboles E sont accordés a la fin du jeu boni Jackpots.

Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le boni Jackpots.

Des cylindres différents sont utilisés durant le boni Jackpots.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché le boni Jackpots.

La valeur au compteur des gros lots progressifs est réinitialisée chaque fois que le gros lot correspondant est
accordé, avant que tout autre lot progressif ne soit accordé.

Une augmentation de la mise fait augmenter proportionnellement vos chances de gagner le gros lot
progressif Grand et le gros lot progressif Major.

La probabilité que I'oiseau . accorde le gros lot progressif Grand ou Major varie en fonction de la valeur de
la mise en argent.

Les lots affichés sur les symboles E varient en fonction de la valeur de la mise en argent.

BONI MULTIPLIERS

Trois parties gratuites sont accordées.

Le symbole &4 ayant déclenché le boni se transforme en symbole E et celui-ci se verrouille.
Toutes les autres positions se transforment en cylindres individuels.
Le boni Multipliers se joue sur des cylindres de 4 positions.

Column1 Column2 Column3 Column4 Column5

rows | | MuLTIPLIERSREELS | |

Row 2 MAIN REELS

Dans 'image ci-dessus :

- ROW [x] = RANGEE [x]

- COLUMN [x] = COLONNE [x]

- MULTIPLIERS REELS = CYLINDRES DU BONI MULTIPLIERS
- MAIN REELS = CYLINDRES PRINCIPAUX

et %3 peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres du boni Multipliers.

Les symboles

A chaque partie, les symboles E supplémentaires apparaissant sur les cylindres principaux se verrouillent
et le nombre de parties gratuites restantes est remis a trois.

Les lots des symboles Q varient de 50 a 2 500 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, comme
indiqué a I'écran.

Le symbole @ double tous les lots des symboles G de la colonne sur laquelle il apparait, comme
indiqué a I'écran. Cela peut se produire jusqu’a trois fois par cylindre du boni Multipliers.

Le symbole triple tous les lots des symboles @ de la colonne sur laquelle il apparait, comme indiqué
a I’écran. Cela peut se produire jusqu’a deux fois par cylindre du boni Multipliers.
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@, 7 : ) )
Si le symbole @ ou k=4 apparait sur une colonne ne contenant pas de symbole @ il se verrouille

jusqu’a ce qu’au moins un symbole E apparaisse sur la méme colonne, puis il multiplie les lots en crédits
de ces symboles.

Aprés que les symboles kel ot ont multiplié les lots en crédits, ils sont remplacés par le symbole .
au début de la partie suivante, le cas echeant

Une fois que tous les symboles @ et k& d'un cylindre ont multiplié les lots, ce cylindre est remplacé par

un autre cylindre, comprenant uniguement des symboles et R
T{STANT

M4 accorde tous les lots des symboles Q verrouillés de la colonne sur laquelle il apparait.

Le symbole

Le gros lot progressif Grand est accordé lorsque 15 symboles E apparaissent.
Le boni Multipliers prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou que toutes les positions des cylindres
principaux sont remplies.

Tous les lots en crédits des symboles E sont accordés a la fin du boni Multipliers.

Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le boni Multipliers.

Des cylindres différents sont utilisés durant le boni Multipliers.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché le boni Multipliers.

Les lots affichés sur les symboles E varient en fonction de la valeur de la mise en argent.

BONI INSTANT WIN JACKPOTS

Trois parties gratUItes sont accordées.

Les symboles '\-' ’ ayant déclenché le boni se transforment en symboles E et ceux-ci se
verrouillent.

Toutes les autres positions se transforment en cylindres individuels.

Au début du boni, le nombre de symboles amassés sous les compteurs des gros lots progressifs Grand,
Major, Minor et Mini est a zéro.

Le boni Instant Win Jackpots se joue sur des cylindres de 5 positions.

Column1 Column2 Column3 Column4 ColumnS

|| sackeorsmees | |
- INSTANT WIN REELS -

MAIN REELS

Dans 'image ci-dessus :

- ROW [x] = RANGEE [x]

- COLUMN [x] = COLONNE [x]

- INSTANT WIN REELS = CYLINDRES DU BONI INSTANT WIN
- JACKPOTS REELS = CYLINDRES DU BONI JACKPOTS

- MAIN REELS = CYLINDRES PRINCIPAUX

m‘s%r
Les symboles et "“-"-‘ peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres du boni Instant Win.

Le symbole K224 peut apparaitre sur un seul cylindre a chaque partie gratuite.

Les symboles i peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres Jackpots.

A chaque partie, les symboles G supplémentaires apparaissant sur les cylindres principaux se verrouillent
et le nombre de parties gratuites restantes est remis a trois.

Les lots des symboles Q varient de 50 a 2 500 credits multipliés par le multiplicateur de mise, comme
indiqué a I'écran.

E " [ erou
Le symbole accorde tous les lots en crédits des symboles verrouillés.

© —
Le symbole K44 accorde tous les lots des symboles verrouillés de la colonne sur laquelle il apparait.
Si le symbole apparait sur une colonne ne comprenant pas de symbole , il se verrouille jusqu’a ce

gu’au moins un symbole E supplémentaire apparaisse sur cette colonne, puis il accorde les lots en
crédits.

Le nombre de symboles amassés pour chaque gros lot progressif et chaque lot boni est indiqué sous les
compteurs respectifs.

- Amassez six symboles E®%S pour gagner le gros lot progressif Grand.

- Amassez cinq symboles &3 pour gagner le gros lot progressif Major.
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- Amassez quatre symboles pour gagner le lot boni Minor.

- Amassez trois symboles i pour gagner le lot boni Mini.
Aprés qu’un gros lot progressif ou qu’un lot boni a été gagné, le nombre de symboles amassés sous le
compteur respectif est remis a zéro.

Le gros lot progressif Grand est accordé lorsque 15 symboles g apparaissent.

Aprés la derniére partie gratuite, 'oiseau peut apparaitre et accorder le gros lot progressif Grand ou
Major.

Le boni Instant Win Jackpots prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou que toutes les positions
des cylindres principaux sont remplies.

Tous les lots en crédits affichés sur les symboles g sont accordés a la fin du jeu boni Instant Win
Jackpots.

Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le boni Instant Win Jackpots.

Des cylindres différents sont utilisés durant le boni Instant Win Jackpots.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché le boni Instant Win Jackpots.
La valeur au compteur des gros lots progressifs est réinitialisée chaque fois que le gros lot correspondant est
accordé, avant que tout autre lot progressif ne soit accordé.

Une augmentation de la mise fait augmenter proportionnellement vos chances de gagner le gros lot
progressif Grand et le gros lot progressif Major.

La probabilité que I'oiseau a accorde le gros lot progressif Grand ou Major varie en fonction de la valeur de
la mise en argent.

Les lots affichés sur les symboles E varient en fonction de la valeur de la mise en argent.

BONI INSTANT WIN MULTIPLIERS

Trois parties gratuites sont accordées.

4 ayant déclenché le boni se transforment en symboles m et ceux-ci se

Les symboles
verrouillent.
Toutes les autres positions se transforment en cylindres individuels.

Le boni Instant Win Multipliers se joue sur des cylindres de 5 positions.

Column1 Column2 Column3 Column4 Columns

- MULTIPLIERS REELS -

INSTANT WIN REELS

MAIN REELS

Dans I'image ci-dessus :

- ROW [x] = RANGEE [x]

- COLUMN [x] = COLONNE [X]

- INSTANT WIN REELS = CYLINDRES DU BONI INSTANT WIN
- MULTIPLIERS REELS = CYLINDRES DU BONI MULTIPLIERS
- MAIN REELS = CYLINDRES PRINCIPAUX

& I VTN . _ . _
Les symboles et WL peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres du boni Instant Win.

WiIN
Le symbole peut apparaitre sur un seul cylindre a chaque partie gratuite.
o @ ot %3

Les symboles peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres du boni Multipliers.

A chaque partie, les symboles Q supplémentaires apparaissant sur les cylindres principaux se verrouillent
et le nombre de parties gratuites restantes est remis a trois.

Les lots des symboles E varient de 50 a 2 500 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, comme
indiqué a I'écran.
" [ veroui
Le symbole K22 accorde tous les lots en crédits des symboles verrouillés.
L3 ceroune —
Le symbole K&#4 accorde tous les lots des symboles verrouillés de la colonne sur laquelle il apparait.
&

Si le symbole K& apparait sur une colonne ne comprenant pas de symbole G il se verrouille jusqu’a ce

gu’au moins un symbole E supplémentaire apparaisse sur cette colonne, puis il accorde les lots en
crédits.

Le symbole @ double tous les lots des symboles E de la colonne sur laquelle il apparait, comme
indiqué a I'écran. Cela peut se produire jusqu’a trois fois par cylindre du boni Multipliers.
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Le symbole o triple tous les lots des symboles m de la colonne sur laquelle il apparait, comme indiqué
a I’écran. Cela peut se produire jusqu’a deux fois par cylindre du boni Multipliers.

\/
Si le symbole @ ou @ apparait sur une colonne ne contenant pas de symbole E il se verrouille

jusqu’a ce qu’au moins un symbole G apparaisse sur la méme colonne, puis il multiplie les lots en crédits
de ces symboles.

Aprés que les symboles @ et ont multiplié les lots en crédits, ils sont remplacés par le symbole .
au début de la partie suivante, le cas échéant.

%3

Une fois que tous les symboles @ et M= d’un cylindre ont multiplié les lots, ce cylindre est remplacé par

un autre cylindre, comprenant uniguement des symboles . et R

Le symbole K& accorde tous les lots des symboles g verrouillés de la colonne sur laquelle il apparait.
Les symboles @ f§' et K& agissent avant les symboles W24 et K.

Le gros lot progressif Grand est accordé lorsque 15 symboles g apparaissent.
Le boni Instant Win Multipliers prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou que toutes les positions
des cylindres principaux sont remplies.

Tous les lots en crédits affichés sur les symboles E sont accordés a la fin du jeu boni Instant Win
Multipliers.

Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le boni Instant Win Multipliers.

Des cylindres différents sont utilisés durant le boni Instant Win Multipliers.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché le boni Instant Win Multipliers.

Les lots affichés sur les symboles E varient en fonction de la valeur de la mise en argent.

BONI JACKPOTS MULTIPLIERS

Trois parties gratuites sont accordées.

Les symboles W et ayant déclenché le boni se transforment en symboles E et ceux-ci se
verrouillent.

Toutes les autres positions se transforment en cylindres individuels.

Au début du boni, le nombre de symboles amassés sous les compteurs des gros lots progressifs Grand,
Major, Minor et Mini est a zéro.

Le boni Jackpots Multipliers se joue sur des cylindres de 5 positions.

Column1 Column2 Column3 Columnd Columns

[ [ ncweorsneas |

MULTIPLIERS REELS

MAIN REELS

Dans 'image ci-dessus :

- ROW [x] = RANGEE [x]

- COLUMN [x] = COLONNE [x]

- JACKPOTS REELS = CYLINDRES DU BONI JACKPOTS

- MULTIPLIERS REELS = CYLINDRES DU BONI MULTIPLIERS
- MAIN REELS = CYLINDRES PRINCIPAUX

Les symboles et peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres Jackpots.

& et 'Q}‘

Les symboles peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres du boni Multipliers.

A chaque partie, les symboles G supplémentaires apparaissant sur les cylindres principaux se verrouillent
et le nombre de parties gratuites restantes est remis a trois.

Les lots des symboles Q varient de 50 a 2 500 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, comme
indiqué a I'écran.

Le nombre de symboles amassés pour chaque gros lot progressif et chaque lot boni est indiqué sous les
compteurs respectifs.

- Amassez six symboles i pour gagner le gros lot progressif Grand.

- Amassez cing symboles E=&1 pour gagner le gros lot progressif Major.
- Amassez quatre symboles EZ=3 pour gagner le lot boni Minor.

- Amassez trois symboles B pour gagner le lot boni Mini.
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Aprés qu’un gros lot progressif ou qu’un lot boni a été gagné, le nombre de symboles amassés sous le
compteur respectif est remis a zéro.

Le symbole @ double tous les lots des symboles m de la colonne sur laquelle il apparait, comme
indiqué a I'écran. Cela peut se produire jusqu’a trois fois par cylindre du boni Multipliers.

Le symbole . triple tous les lots des symboles E de la colonne sur laquelle il apparait, comme indiqué
a I’écran. Cela peut se produire jusqu’a deux fois par cylindre du boni Multipliers.

v
Si le symbole @ ou @ apparait sur une colonne ne contenant pas de symbole E il se verrouille

jusqu’a ce qu’au moins un symbole Q apparaisse sur la méme colonne, puis il multiplie les lots en crédits
de ces symboles.

Aprés que les symboles @ et ont multiplié les lots en crédits, ils sont remplacés par le symbole .
au début de la partie suivante, le cas echeant

Une fois que tous les symboles @ et k&l d’un cylindre ont multiplié les lots, ce cylindre est remplacé par

un autre cylindre, comprenant uniguement des symboles . et R
T{STANT

Ab accorde tous les lots des symboles g verrouillés de la colonne sur laquelle il apparait.

Le symbole
Le gros lot progressif Grand est accordé lorsque 15 symboles E apparaissent.

Apres la derniére partie gratuite, I'oiseau a peut apparaitre et accorder le gros lot progressif Grand ou
Major.

Le boni Jackpots Multipliers prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou que toutes les positions des
cylindres principaux sont remplies.

Tous les lots en crédits affichés sur les symboles E sont accordés a la fin du jeu boni Jackpots Multipliers.
Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le boni Jackpots Multipliers.

Des cylindres différents sont utilisés durant le boni Jackpots Multipliers.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché le boni Jackpots Multipliers.

La valeur au compteur des gros lots progressifs est réinitialisée chaque fois que le gros lot correspondant est
accordé, avant que tout autre lot progressif ne soit accordé.

Une augmentation de la mise fait augmenter proportionnellement vos chances de gagner le gros lot
progressif Grand et le gros lot progressif Major.

La probabilité que I'oiseau . accorde le gros lot progressif Grand ou Major varie en fonction de la valeur de
la mise en argent.

Les lots affichés sur les symboles E varient en fonction de la valeur de la mise en argent.

BONI INSTANT WIN JACKPOTS MULTIPLIERS

Trois parties gratmtes sont accordees

Les symboles

verrouillent.

Toutes les autres positions se transforment en cylindres individuels.

Au début du boni, le nombre de symboles amassés sous les compteurs des gros lots progressifs Grand,
Major, Minor et Mini est a zéro.

Le boni Instant Win se joue sur des cylindres de 6 positions.

Column1 Column2 Column3 Column4 Columns

| | imckeorsmeets | ]
- MULTIPLIERS REELS -
- INSTANT WIN REELS -

N i
[

, M et M4 ayant déclenché le boni se transforment en symboles E et ceux-ci se

Dans 'image ci-dessus :

- ROW [x] = RANGEE [x]

- COLUMN [x] = COLONNE [x]

- MULTIPLIERS REELS = CYLINDRES DU BONI MULTIPLIERS
- JACKPOTS REELS = CYLINDRES DU BONI JACKPOTS

- INSTANT WIN REELS = CYLINDRES DU BONI INSTANT WIN
- MAIN REELS = CYLINDRES PRINCIPAUX

rmr
Les symboles et ’A'-'l‘ peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres du boni Instant Win.

Le symbole K2 peut apparaltre sur un seul cylindre a chaque partie gratuite.

Les symboles i peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres Jackpots.
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’ﬁ peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres du boni Multipliers.

Les symboles

A chaque partie, les symboles E supplémentaires apparaissant sur les cylindres principaux se verrouillent
et le nombre de parties gratuites restantes est remis a trois.

Les lots des symboles g varient de 50 a 2 500 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, comme
indiqué a I'écran.

s y (Yo
Le symbole accorde tous les lots en crédits des symboles verrouillés.

[ erout 1 sppar
Le symbole K44 accorde tous les lots des symboles verrouillés de la colonne sur laquelle il apparait.
Si le symbole apparait sur une colonne ne comprenant pas de symbole , il se verrouille jusqu’a ce

qu’un symbole E supplémentaire apparaisse sur cette colonne, puis il accorde les lots en crédits.
Le nombre de symboles amassés pour chaque gros lot progressif et chaque lot boni est indiqué sous les
compteurs respectifs.

- Amassez six symboles [E@%S pour gagner le gros lot progressif Grand.

- Amassez cinq symboles E2&3 pour gagner le gros lot progressif Major.

- Amassez quatre symboles E pour gagner le lot boni Minor.

- Amassez trois symboles EZH pour gagner le lot boni Mini.
Aprés qu’un gros lot progressif ou qu’un lot boni a été gagné, le nombre de symboles amassés sous le
compteur respectif est remis a zéro.

Le symbole @ double tous les lots des symboles E de la colonne sur laquelle il apparait, comme
indiqué al ecran Cela peut se produire jusqu’a trois fois par cylindre du boni Multipliers.

Le symbole triple tous les lots des symboles E de la colonne sur laquelle il apparait, comme indiqué
a I'écran. Cela peut se produire jusqu’a deux fois par cylindre du boni Multipliers.

oo B o [—
Si le symbole @ ou k&=l apparait sur une colonne ne contenant pas de symbole , il se verrouille

jusqu’a ce qu’au moins un symbole m apparaisse sur la méme colonne, puis il multiplie les lots en crédits
de ces symboles.

Aprés que les symboles @ et ont multiplié les lots en crédits, ils sont remplacés par le symbole .
au début de la partie suivante, le cas echeant

Une fois que tous les symboles @ et k&l d'un cylindre ont multiplié les lots, ce cylindre est remplacé par

un autre cylindre, comprenant uniqguement des symboles . e

Le symbole &4 accorde tous les lots des symboles E verrouillés de la colonne sur laquelle il apparait.
BE.E
Les symboles et K& agissent avant les symboles i et '""

Le gros lot progressif Grand est toujours accordé lorsque 15 symboles m apparaissent.

Aprés la derniére partie gratuite, 'oiseau . peut apparaitre et accorder le gros lot progressif Grand ou
Major.

Le boni Instant Win Jackpots Multipliers prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou que toutes les
positions des cylindres principaux sont remplies.

Tous les lots en crédits affichés sur les symboles E sont accordés a la fin du jeu boni Instant Win
Jackpots Multipliers.

Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le boni Instant Win Jackpots Multipliers.

Des cylindres différents sont utilisés durant le boni Instant Win Jackpots Multipliers.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché le boni Instant Win Jackpots
Multipliers.

La valeur au compteur des gros lots progressifs est réinitialisée chaque fois que le gros lot correspondant est
accordé, avant que tout autre lot progressif ne soit accordé.

Une augmentation de la mise fait augmenter proportionnellement vos chances de gagner le gros lot
progressif Grand et le gros lot progressif Major.

La probabilité que I'oiseau . accorde le gros lot progressif Grand ou Major varie en fonction de la valeur de
la mise en argent.

Les lots affichés sur les symboles E varient en fonction de la valeur de la mise en argent.
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Tous les lots sont affichés en crédits, a I'exception des gros lots progressifs Grand et Major, et des lots Minor
et Mini.

Les gros lots progressifs Grand et Major ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise.

Le boni Minor vaut 2 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, comme indiqué a I'écran.

Le boni Mini vaut 1 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, comme indiqué a I'écran.

La mise minimale est de 75 crédits.

Le jeu comprend 50 lignes de paiement.

Sélectionnez votre multiplicateur de mise.

Les boutons de mise et le bouton Jouer commencent la partie immédiatement.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des lignes actives.

Les gains obtenus pour des lignes gagnantes différentes sont additionnés.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé.

Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Appuyez sur Credit, Bet ou Win pour faire passer I'affichage des compteurs d’argent a crédits ou vice-versa.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la partie.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
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