SYMBOLES DISPERSES

Chaque symbole affiche un lot.

Les symboles se transforment respectivement en symboles

lorsqu’ils apparaissent sur les cylindres.

Au début de tout boni Boost, tous les symboles de la partie qui a déclenché le jeu

boni se transforment en symboles , et affichent le méme lot.

Durant les parties achetées et les bonis Boost, des lots de 0,4 & 100 fois la mise totale, ou les lots Mini, Minor, Major

ou peuvent apparaitre sur ces symboles.

Les lots affichés sur les symboles peuvent étre gagnés uniquement durant
les bonis Boost.

Un seul lot Major ou peut apparaitre sur une grille de jeu durant un boni Boost.
La probabilité d’obtenir un lot en crédits varie en fonction du multiplicateur de mise et de la valeur d’un crédit.
La probabilité d’obtenir un lot en crédits est différente durant les parties achetées et les bonis Boost.

BONIS BOOST™

Lorsqu’un ou plusieurs symboles ou apparaissent, le boni Ultra peut étre activé.
Lorsqu’un ou plusieurs symboles ou apparaissent, le boni Zone peut étre activé.
Lorsqu’un ou plusieurs symboles ou apparaissent, le boni Double peut étre activé.
Lorsqu’un ou plusieurs symboles ou apparaissent, le boni Twin peut étre activé.
Lorsqu’un ou plusieurs symboles ou apparaissent, le boni Extra peut étre activé.

Si plus d’un boni est déclenché au cours d’une partie, les bonis sont combinés puis accordés.
Jusqu’a 5 bonis peuvent étre combinés et accordés.

Si un seul boni est activé, les symboles peuvent apparaitre, selon les bonis
inactifs.
Si deux bonis ou plus sont activés, les symboles peuvent apparaitre, selon

les bonis inactifs.

Si les cing bonis sont activés, seuls le symbole peut apparaitre.
Durant le jeu boni Boost, les bonis non activés peuvent aussi étre activés.

Les symboles peuvent apparaitre et activer le boni correspondant.
Le symbole peut apparaitre et activer un ou plusieurs bonis.
Lorsque la derniére position est occupée par un symbole ou , le boni Extra ne peut pas étre activé.

Lorsqu’un boni individuel ou une combinaison de bonis Boost est activé, trois parties gratuites sont initialement
accordées.

Des cylindres bonis sont utilisés.
Toute position contenant un symbole est considérée remplie.

A chaque partie boni, toute position contenant un symbole se verrouille, et toutes les autres positions sont
lancées individuellement.

Chaque fois qu’un ou plusieurs symboles supplémentaires apparaissent, le
nombre de parties gratuites restantes est remis a trois.

Tout symbole qui apparait se transforme en symbole affichant le méme lot.
Le jeu boni prend fin lorsque les parties bonis restantes sont terminées ou que toutes les positions sont occupées.

Tous les lots affichés sur les symboles sont accordés a la fin du jeu boni.
Le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie qui a déclenché le jeu boni Boost.

Le symbole peut apparaitre uniqguement durant le jeu boni Boost.
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Durant tout jeu boni Boost individuel ou combiné, si aucune position supplémentaire n’est remplie et que toutes les
parties initiales sont terminées, le compteur de parties est réinitialisé a sa valeur initiale.

Le gros lot Grand est accordé lorsque les 15 positions de la grille de jeu sont occupées durant un boni Boost.

BONI ULTRA

Lorsque le boni Ultra est actif, aprés toute partie boni, il est possible que des crédits supplémentaires soient ajoutés

aléatoirement a un ou plusieurs symboles (a 'exception de la position contenant un symbole ou ).
Lorsque le boni Ultra est activé durant le jeu boni Boost, des crédits supplémentaires peuvent aussi étre ajoutés a un

ou plusieurs symboles (a 'exception de la position contenant un symbole ou ) avant le début des
parties bonis.

Les crédits supplémentaires ajoutés aux symboles varient de 0,4 a 50 fois la mise totale.
Des crédits supplémentaires peuvent étre ajoutés jusqu’a quatre fois a une méme position durant le jeu boni.

La probabilité d’obtenir des crédits supplémentaires varie en fonction du multiplicateur de mise et de la valeur d’'un
crédit.

BONI ZONE

Chaque grille de jeu est divisée au hasard en 4 zones : mauve, bleue, verte et rouge.
Des multiplicateurs de 2, 3, 4 ou 5 sont assignés aléatoirement a chaque zone.

Si toutes les positions d’une zone sont occupées, tous les lots en crédits affichés sur les symboles de cette zone
sont multipliés par le multiplicateur assigné.

Le multiplicateur ne s’applique pas aux lots Major, Minor et Mini.

BONI TWIN

Lorsque le boni Twin est actif, un symbole supplémentaire est ajouté a chague position contenant un symbole

Les lots affichés sur les symboles ajoutés varient de 0,4 a 100 fois la mise totale, ou correspondent a un lot Mini
ou Minor.

Durant les parties bonis suivantes, des symboles peuvent apparaitre a toute position au lieu des symboles

Tout symbole qui apparait se transforme en symbole

BONI EXTRA

Lorsque le boni Extra est activé, quatre parties bonis sont accordées au lieu de trois.

Chaque fois qu’un ou plusieurs symboles supplémentaires apparaissent, le nombre
de parties bonis restantes est remis a 4.

BONI DOUBLE

Le boni Double est joué sur deux grilles de jeu.
Une grille de jeu supplémentaire est ajoutée lorsque le boni Double est activé.

Tout symbole de la grille inférieure est copié a la position correspondante de la grille supérieure.

Les deux grilles de jeu sont jouées indépendamment durant le jeu boni.

Lorsqu’une nouvelle position est occupée dans une grille de jeu, le compteur de parties bonis de cette grille seulement
est réinitialisé.

Le jeu boni prend fin lorsque, pour les deux grilles de jeu, les parties bonis correspondantes sont terminées ou que
toutes les positions sont occupées.

Lorsque les parties bonis d’'une grille de jeu sont terminées et que le boni Extra est activé par un symbole ou
dans l'autre grille de jeu, le nombre de parties bonis restantes des deux grilles est remis a 4.

Lorsque les bonis Double et Ultra sont actifs, des crédits supplémentaires peuvent étre ajoutés uniqguement aux
symboles de la grille de jeu active.

Si le boni Ultra est activé durant une partie ou une des grilles de jeu a terminé toutes ses parties bonis ou rempli toutes

ses positions, des crédits supplémentaires peuvent étre ajoutés a tout symbole des deux grilles avant le début de
la prochaine partie boni.
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JEU BONI FIRECRACKER EXPRESS™

Chaque symbole accorde le jeu boni Firecracker Express.
Durant le jeu boni, neuf positions sont lancées indépendamment.

Trois parties bonis sont initialement accordées.

A chaque partie boni, toute position contenant un symbole est verrouillée et toutes les autres positions sont
lancées individuellement.

Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni.
Toute position contenant un symbole est considérée remplie.

Tout nouveau symbole remet a trois le nombre de parties bonis restantes.
Le jeu boni prend fin lorsque les parties bonis restantes sont terminées ou que toutes les positions sont occupées.

A la fin du jeu boni Firecracker Express, tous les lots affichés sur les symboles sont amassés.

Si aucune position supplémentaire n’est remplie et que toutes les parties bonis initiales sont terminées, le compteur de
parties est réinitialisé a sa valeur initiale.

Les lots affichés sur les symboles varient de 3 a 100 fois la mise totale.
La probabilité d’obtenir un lot en crédits varie en fonction du multiplicateur de mise et de la valeur d’un crédit.

Le symbole peut apparaitre uniqguement durant le jeu boni Firecracker Express.
Le gros lot Grand est accordé lorsque toutes les positions sont occupées durant le jeu boni Firecracker Express.
Le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie qui a déclenché le jeu boni Firecracker Express.

GROS LOT

Les gros lots Grand et Major sont des gros lots progressifs.

Les gros lots Minor et Mini sont des lots fixes.

Les gros lots Grand et Major ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise.

Les gros lots Minor et Mini sont multipliés par le multiplicateur de mise, comme indiqué a I'écran.

Lorsque la limite du gros lot est atteinte, les contributions excédentaires sont ajoutées aux gros lots progressifs
subséquents.

La valeur au compteur du gros lot est réinitialisée chaque fois que le gros lot est accordé, avant que tout autre gros lot
ne soit accordé.

Une augmentation de la mise fait augmenter proportionnellement les probabilités de gagner les gros lots Grand et
Major.

La probabilité de gagner les lots Major, Minor et Mini est différente durant les parties achetées et le jeu boni Boost.

TABLE DE PAIEMENT

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s'aligner de gauche a droite, sur des cylindres adjacents, a
partir du cylindre a I'extréme gauche, a I'exception des symboles pouvant accorder des bonis Boost.

Le symbole peut remplacer tous les symboles a 'exception des symboles

Le symbole peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.
Tous les lots affichés ont été multipliés par un multiplicateur de mise de 1.

REGLES DU JEU

Tous les lots sont affichés en crédits, a 'exception des gros lots et, selon la version du jeu, des lots des symboles

et
Appuyez sur Credit, Bet ou Win pour faire passer 'affichage d’argent a crédits, ou inversement.
Le jeu comprend [X] lignes de paiement.
Choisissez votre multiplicateur de mise.
Appuyez sur un bouton de mise ou sur le gros bouton pour commencer la partie immédiatement.
Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur des lignes actives, a I'exception des symboles

et
Les gains obtenus sur des lignes différentes sont additionnés.
Seul le lot le plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé.
Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Titre du jeu : Red Empire - Bao Zhu Zhao Fu Firecracker Express
Fabricant : Aristocrat
Version : 1.01-70396 p.3



Les lots affichés sur les symboles sont ajoutés aux gains sur ligne.
Les niveaux des feux d’artifice allumés n’ont aucune incidence sur la probabilité de déclencher un boni.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la partie.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez la page Win Lines des écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
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