
TABLES DE PAIEMENT 
 Pour consulter les tables de paiement du jeu, touchez les boutons MENU et PAYS/HELP. (Note : OF A KIND = Identiques.)

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception des symboles  et . 

 Les symboles  et  n’apparaissent que sur les cylindres du jeu principal. 

RÈGLES DU JEU PRINCIPAL 
 Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est accordé.
 Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Paiements effectués de gauche à droite sur lignes actives seulement, sur des cylindres adjacents, en commençant par le cylindre

à l’extrême gauche.
 Chaque ensemble de cylindres est composé d’un ensemble de cylindres unique.
 Avant chaque partie, un certain nombre de positions déterminées au hasard sont remplacées par des symboles de la table de

paiement.
 Avant chaque partie, un certain nombre de positions déterminées au hasard sur les cylindres colossaux sont remplacées par des

symboles de la table de paiement, à l’exception des symboles  et .
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.

JEU BONI PARTIES GRATUITES 
 Cinq (5) symboles dispersés  ou  apparaissant sur des cylindres adjacents en commençant par le cylindre à l’extrême 

gauche déclenchent le jeu bon Parties gratuites.

 Cinq (5) symboles  ou  accordent 5 parties gratuites. 

 Pour chaque symbole boni  ou  de plus que les 5 symboles déclencheurs  ou , 5 parties gratuites 
supplémentaires sont accordées.

 Chaque symbole  qui participe au déclenchement du jeu boni est remplacé par le symbole  qui est verrouillé en place 
et demeure verrouillé pour toute la durée du jeu boni Parties gratuites. 

 Si  remplace  sur la 1re rangée,  sera transféré sur les rangées 1, 5 et 9 du cylindre colossal correspondant. 

 Si  remplace  sur la 2e rangée,  sera transféré sur les rangées 2, 6 et 10 du cylindre colossal correspondant. 

 Si  remplace  sur la 3e rangée,  sera transféré sur les rangées 3, 7 et 11 du cylindre colossal correspondant. 

 Si  remplace  sur la 4e rangée,  sera transféré sur les rangées 4, 8 et 12 du cylindre colossal correspondant. 

 Si  ou  apparaissent derrière  et qu’un boni est possible,  est remplacé par pour la partie courante 

seulement. Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles. 

 et  sont frimés et remplacent tous les symboles à l’exception des symboles ,  et . 
 Des cylindres différents sont utilisés pendant les parties gratuites, mais les combinaisons gagnantes pour ces cylindres sont les

mêmes que celles du jeu principal.
 Avant chaque partie, un certain nombre de positions déterminées au hasard sur les cylindres principaux sont remplacées par des

symboles de la table de paiement, à l’exception des symboles  et .

APPUYEZ SUR CE BOUTON POUR…
MENU = MENU : Ouvrir le menu du jeu. PAYS/HELP = AIDE/TABLES DE PAIEMENT : Voir les 

écrans d’aide et les tables de paiement. 
PREVIOUS = PRÉCÉDENT : Revenir à l’écran 

précédent. 
RETURN TO 

GAME 
= RETOUR AU JEU : Fermer les écrans et 

revenir au jeu. 
NEXT = SUIVANT : Passer à l’écran suivant. COLLECT = ENCAISSER : Encaisser les crédits. 
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JEU BONI PARTIES GRATUITES (suite) 
 Avant chaque partie, un certain nombre de positions déterminées au hasard sur les cylindres colossaux sont remplacées par des

symboles de la table de paiement, à l’exception des symboles , ,  et .

 Les symboles  et  n’apparaissent que sur l’ensemble de cylindres principal. Le symbole  n’apparaît jamais sur les 
cylindres 1 et 5 de l’ensemble de cylindre principal. 

JEU BONI GARANTI
 Lorsque la mise maximale est engagée, le jeu boni Parties gratuites accorde minimalement un lot équivalent à 5 fois la mise

totale.
 Un jeu boni Parties gratuites qui accorde un gain total inférieur à 5 fois la mise totale paiera automatiquement 5 fois la mise totale.
 Si un montant inférieur à la mise maximale a été engagé, un boni mystère peut accorder 5, 10 ou 20 fois la mise totale à la fin du

jeu boni.

TRANSFERT DE SYMBOLES 
 Quatre symboles  apparaissant sur le... 

o cylindre 1 de l’ensemble de cylindre principal sont transférés sur toutes les positions
du cylindre 1 de l’ensemble de cylindres colossal.

o cylindre 2 de l’ensemble de cylindre principal sont transférés sur toutes les positions
du cylindre 2 de l’ensemble de cylindres colossal.

o cylindre 3 de l’ensemble de cylindre principal sont transférés sur toutes les positions
du cylindre 3 de l’ensemble de cylindres colossal.

o cylindre 4 de l’ensemble de cylindre principal sont transférés sur toutes les positions
du cylindre 4 de l’ensemble de cylindres colossal.

o cylindre 5 de l’ensemble de cylindre principal sont transférés sur toutes les positions
du cylindre 5 de l’ensemble de cylindres colossal.

LIGNES DE PAIEMENT 
 Pour consulter les tables de paiement du jeu et voir une représentation graphique des lignes de paiement, touchez le bouton

PAYS/HELP. Il est à noter que WIN LINES = Lignes.
 La mise totale correspond au nombre de crédits misée sur les lignes actives multiplié par le multiplicateur de mise.

JEU SAUVE-MISE 
 S’il reste un solde en crédits, mais que celui-ci est inférieur au montant nécessaire pour lancer les cylindres après la dernière

partie pour laquelle une mise a été engagée, l’option Sauve-mise est automatiquement offerte et apparaît au-dessus des
cylindres.

 Choisissez 1 des 3 options : Encaisser (Collect), Jeu Sauve-mise (Play Wager Saver) ou Retour au jeu (Return to game).
 Appuyez sur Encaisser (Collect) pour encaisser la valeur de crédits restante affichée sous ce bouton.
 Appuyez sur Jeu Sauve-Mise (Play Wager Saver) pour lancer le jeu et mettre en jeu les crédits restants.
 Le jeu Sauve-mise permet de lancer une fois les cylindres avec la même mise que celle engagée lors de la partie précédente.
 Si le pointeur s’arrête dans la zone verte GAIN (WIN) de la roue, un lancer des cylindres avec la même mise que celle engagée

lors de la partie précédente est accordé.
 Si le pointeur s’arrête dans la zone blanche DÉSOLÉ (LOSE) de la roue, le jeu Sauve-mise prend fin.
 Appuyez sur Retour au jeu (Return to game) pour retourner au jeu principal.
 Si aucune sélection n’est effectuée en deux minutes, le jeu Sauve-mise expire et retourne automatiquement au jeu principal.

CHOISISSEZ VOTRE STYLE DE JEU 
 Pour personnaliser le style de jeu, touchez les boutons Menu et Choisissez votre style (Choose your style) de l’écran principal :
 Touchez ces boutons pour effectuer le réglage correspondant :

SIMPLE : Réglages simplifiés. PAR DÉFAUT (Default) : Touchez ce 
bouton pour activer le réglage par défaut. 

TOUT INCLUS (Bells and Whistles) : 
Touchez ce bouton pour activer le 
réglage « tout inclus ». 

 PERSONNALISÉ :
o Musique des gains (Win tunes) : Choisissez un environnement musical classique ou moderne lors des gains.
o Anticipation (Anticipation spins) : Activer ou désactiver la durée du défilement d’anticipation.
o Graphisme (Symbol art) : Choisir la catégorie de symboles moins payants

 Retour au jeu (Return to game) : Touchez ce bouton pour retourner à l’écran de jeu.


